
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリアス＝アイギス

ナイト

ファランクス

ウォーリア

ファランクス

ヒューリン

騎士

14

女

17

傷病

正義

33
11
3

14

24
8
2

10

9
3
1

4

8
2
1

3

8
2
0

2

21
7
1

8

6
2
0

2

166

88

5

メンリルスピア
ディフェンダーソード

城壁の鎧
メンリルバックラー

豪傑の証

至近 19 -2
至近 -1 21 5 5 -2

-3 24 5
9 1

1 5
10 0 4 0 8 6 19
5 15 8 6

10 10
16 34
15 36 1 61 35 2 19

3 4 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

66

0

ハーフブラッド

バッシュ

チューニング

アームズマスタリー：槍

カバーリング

アイアンアームド

アーマーアデプト

以上、初期CL取得

バッシュ

アームズマスタリー：槍

カバーリング

アイアンクラッド

スティールクラッド

フィールドバトラー

★

1

★

1

★

1

1

★

★

5

★

★

5

1

1

-

4

2

-

1

1

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR前

DR後

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

-

至近

-

-

-

-

単体

単体

-

単体

自身

-

-

-

命中

命中

-

自動成功

自動成功

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

《ハーフブラッド》で取得。筋力基本値＋４、知力基本値－１

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SL]D6

種別：槍の武器による命中判定に+1D6

対象にカバーを行い、カバー後も行動済にならない。一メインプロセスに一回

ダメージ軽減を行う。受ける物理と魔法ダメージを－([SL]D6+《SL》D6)

《アイアンクラッド》の効果を変更

騎乗状態でないとき、命中判定と【物理防御力】＋[SL+2]

白兵攻撃のDR
《グランディア》＋《ヘヴィアタック》＋《バッシュ》
命中判定：16+4D6
攻撃DR：44+14D6

防御側判定
【物理防御力】73+6D6
【魔法防御力】48+6D6

レイウォール地域出身、エリンディル在住の少女。
(エリンディルのどこなのかはセッションにあわせて)

レイウォールで騎士団長を務める父と救護班出身の母を両親に持つ。レイウォールの海沿いの街に住む普通の少女として教育を受ける。父や母に似ず、特別な戦
闘や魔術センスを持つことはなかった。

しかし地域規模の紛争に巻き込まれ父は死亡(したと思われる)。母は行方不明に。
自身も巻き込まれ瀕死のケガを負ったまま海を漂流するも、運良くエンリンディル大陸に流れついた。
漂着先で国の部隊(ギルドでも可)に拾われ、エクスマキナ技術と組み合わせて半機械生命(大部分は人間)として治療された。記憶を失ってはいないが、紛争の記憶
が曖昧になっている。

以降、自分を治療してくれた国と部隊を慕っている。
当時から部隊の人とは交流が深いが、団長の意向により16歳まで軍には入れず一般生活をさせてきた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリアス＝アイギス ヘビーアタック

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

グランディア

アグランダイス

パワーアーム

インヴァルネラブル

ウェポンエキスパート：槍

ファランクスアタック

アイアンカバー

トゥーハンドパターン

アイアンアームド

アーマーアデプト

ガードディフェンス

ストラグルクラッシュ

★

1

★

5

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

5

3

5

★

★

★

1

8

-

-

5

-

-

-

-

-

2

4

-

-

-

10

マイナー

パッシブ

参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

DR後

パッシブ

DR前

《カバーリング》

マイナー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

-

自身

自身

-

-

自身

-

自身

自身

自身

-

-

自身

単体※

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

命中

ダメージ増加をする。メインプロセスの白兵ダメージに+[武器の重量]する

命中判定＋[SL+1]

武器攻撃の対象を単体※に変更し、DRを＋[CL×１０]する。シナリオ一回

ダメージ増加を行う。命中判定に＋1D6、DR+[(SL)D6+《SL》×３]する

《グランディア》に修正

両手の武器を片手で装備できる。

受けるダメージを0にする。シナリオ一回

種別：槍による攻撃のDRに+2D6

ダメージ増加を行う。ダメージ＋[装備している防具ひとつの重量]する。シーン一回

カバーリング中、【物理防御力】と【魔法防御力】に＋[選択した防具の重量]する。シーンにSL回

シーン中、【物理防御力】と【魔法防御力】に＋[SL×２]する。ただし、装備部位：全身の防具と両手の武器が必要。

【物理防御力】を+[SL]、【魔法防御力】を+[SL×2]

装備している防具ひとつにつき、DRを+SLする。防具：全身は二つとして扱う

ラウンド中、エンゲージを封鎖する。シーンSL回

部位：両手剣の武器で《バッシュ》による二回攻撃を行い、二回目の攻撃はDR+2D6する。《バッシュのコストは使用しない》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリアス＝アイギス エソテリカ：ウォーリア

エンラージリミット

ホーム：レイウォール

バイタリティ

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

アスレチック

ウェポンチェンジ

女王への誓い

1

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

-

-

-

-

-

-

選んだクラスのコストを-2する。

所持重量上限を筋力基本値×２にする

【筋力・器用・知力基本値】に＋１。レイウォール(バウエストン)出身

【最大HP】＋CL

【筋力基本値】＋３

防具の【移動力修正】を±０に変更。

登攀や跳躍での【筋力】判定に＋1D6

武器の入れ替えを行う

《ストラグルクラッシュ》を取得。《ウェポンチャンジ》を使用しない。
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