
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

丁　桜凱（チョウ・オウガイ）

メイジ

ニンジャ チューシ

ヒューリン

一般人

8

男

23

放浪者

修行

9
3
0

3

9
3
1

4

10
3
1

4

17
5
2

7

12
4
1

5

16
5
1

6

9
3
0

3

58

90

7

桜凱麺店の鍋

闇夜の帽子
大地のローブ

マナカラーリング[炎]
精霊のオーブ[炎]

マイスター：魔術判定

20

2
5

1

4 0 4 0 6 9 8

4 20
4 0 4 7 7 9 8

4 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ランチボックス

にく*5（ランチボックス）
野菜*3
果物*2
にく*16

桜凱麺店ののぼり
MPポーション*5

毒消し

2888825

25

プロビデンス

マジシャンズマイト

■メジャー■

ファイアボルト

ソウルフード

ダムウェイター

フードアロマ

リカバリーフード

ブロウアップ（炎）

■マイナー■

ファイアクラップ

エンハンススペル

■パッシブ■

コンセントレイション

ファイアロード

★

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

2

1

1

5

-

-

4

5

5

10

2

4

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

-

-

20ｍ

-

自身

-

自動成功

シナリオSL回

作成時にフェイト+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火属性魔法攻撃、2D+10のダメージとなる。

シナリオ一回、対象のすでに使用した使用条件：シナリオ～回のスキルの回数を1増やす

「種別：料理」のアイテムを「SL+1」体の対象に使用する。これを望まない場合対象は回避判定を行う。このスキルは自身を対象にできない。

対象があなたのいるエンゲージに移動可能な時有効、対象をあなたの居る嚥下0次へ移動させる。この時離脱させることもでき封鎖の影響を受けない。

対象をHP1で蘇生させる。行動済みとなる

対象に魔法攻撃、「2D+現在HP」DL時のHPを参照、メインプロセス終了後にHP0となる

ダメージにSL*2、ダメージを一点でも与えたら威圧を付与

魔法攻撃のダメージをSL*4上昇させる

魔術判定に+1D

魔法攻撃のダメージに+「SL*4」火属性魔法攻撃の際に有効

CL1取得スキル…メイン：マジシャンズマイト、コンセントレイション、ファイアボルト、ファイアロード、マジックフォージ、マジックブラスト
　　　　　　　　サブ：エレメンタルシェフ<火>、クリエイトフーズ、ソウルフード、ダムウェイター

CL2取得スキル…マジシャンズマイト、リゼントメント、ファイアロード、マジックフォージ、フードマスタリー、マスターシェフ

CL3取得スキル…マジシャンズマイト、ファイアロード、マジックフォージ、マジックブラスト、ウィンドバリア、フードレシピ

CL4取得スキル…マジシャンズマイト、ファイアロード、フードレシピ、フードアロマ、フードトラップ、ダムウェイター

CL5取得スキル…マジシャンズマイト、ファイアロード、イフリート・シマー、フードレシピ、リカバリーフード、ニンジャ転職

CL6取得スキル…マイスター：魔術判定、バーストブレイク、ブロウアップ、ホーミングヒット、エンハンススペル、ファイアクラップ

CL7取得スキル…ダイアナザーデイ　ネバーギブアップ　エンハンススペル　ウォーターシールド　シークレットアーツ　FT増加

DL：
ファイアボルト：コスト4
ファイアクラップ1：コスト2　マイナー、ダメージにSL*2、ダメージを一点でも与えたら威圧を付与
エンハンススペル2：コスト4　マイナー魔法攻撃のダメージにSL*4

4ｄ6+7+2　（魔術判定）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

丁　桜凱（チョウ・オウガイ） イフリート・シマー

エレメンタルシェフ<火>

フードマスタリー

フードレシピ

マスターシェフ

マイスター：魔術判定

■ムーブ■

マジックブラスト

■DR直前■

マジックフォージ

リゼントメント

■セットアップ■

クリエイトフーズ

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

■効果参照■

ウォーターシールド

ウィンドバリア

フードトラップ

ホーミングヒット

シークレットアーツ

ベアアップ

1

1

1

2

1

1

1

2

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

5

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

DR直前

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ダメージロールの直後

回避判定直前

効果参照

判定の直前

判定の直後

パッシヴ

シーン一回

シナリオ一回

シナリオ一回

シナリオ1回

ラウンド一回

フードアロマ：1

シナリオ一回

シナリオSL回

ダメージを1店でも与えた場合その対象が行う命中判定に-1ｄ

選択した属性の魔法ダメージに+1D

効果をダイスで求める、及び「+ｎ」で表記されている場合、その料理の効果に+1する

HP回復、MP回復を行う料理の効果に［SL*2］する

使用した料理の効果に「対象のバッドステータスをすべて解除する」効果を付与

選択した判定に+1D

タイミングメジャー、単体対象、魔術の「対象：単体」を「対象：範囲（SL*2）体」にする

魔法攻撃のダメージロールに+「（SL*2）D」する

魔法攻撃を単体対象に変更、ダメージに+「CL*10」する

「種別：料理」のアイテムを1個取得する。そのアイテムの［レベル］と同じ数の「種別：食糧」のアイテムを消費。このアイテムは売ることが出来ず、シナリオ終了時に失われる。

HPをCL*10で生き残る

HPを最大まで回復する

DL直後、ブレスなどの特殊攻撃を行った際、そのダメージに-10する

射撃、もしくは分類魔術の際、回避判定の直前、対象の回避判定の達成値に+5

対象が「対象：範囲（選択）のスキルを使用したときにそのスキルを「対象：単体」に変更する、変更された相手は改めてスキル対象者を選ぶ」

命中判定の直前に使用する、その攻撃に対してリアクションの判定は必ず失敗する。タイミング：リアクションのアイテムなども使用できない

命中判定直後、命中判定で降ったダイスの内、三個以下のニンニの数を振り直す。

スキルに対する精神判定+1ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

丁　桜凱（チョウ・オウガイ） リレーションシップ

エンラージリミット

フックダウン

リサーチ

オピニオン

セカンドライフ

キャンセルマジック

1

1

1

1

1

1

1

FT1

4

効果参照

ポーション

感知判定

交渉などの時の精神判定

スキル効果でHP0になった瞬間

セットアップ 自身

シナリオ1回

FTを一点使用する、登場するNPCと知り合いであることにできる

感知判定で情報収集をする際、+1D

交渉・説得などの判定に+1ｄ

ブロウアップなどのスキルで戦闘不能になった際に1回だけHP1になる

難易度10の魔術判定をする。　あなたが受け、持続している「分類：魔術」のスキル1つの効果を解除する。複数ある場合は選択すること
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