
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルヴィス・ペレイン

エクスプローラー

ダンサー レンジャー

ヴァーナ

犯罪組織

13

男

18

12
4
0

4

27
9
1

10

32
10
3

13

6
2
0

2

21
7
2

9

10
3
1

4

8
2
1

3

116

113

5

風折りの刃
ワイヤードダガー
ブラッディベレー

コンバットクローク
トリックマント

豪傑の証

至近 -3 31 -2

2 3 3
6
5

1 5
10 0 13 0 4 22 9

20
3 3 1
13 57
16 26 13 19 4 21 9

4 4 4

9 9 2
10 10 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2
4 4

耐毒符
転移の呪符
漆黒の星

太陽のリボン
グレートHPポーション
グレートMPポーション

11810012

9

アクロバット

インタラプト

ランナップ

クイックステップ

ステップ：ファイア

ステップ：ブライト

エンカレッジ

タイムマジック

アフターイメージ

クイックアクション

ディスアピア

シャドウブレイド

ソニックブーム

ソニックバースト

デスブレイド

★

1

1

1

3

3

1

1

1

3

1

3

1

1

3

-

3

5

4

5

6

15

12

8

3

6

3

4

10

パッシヴ

スキル宣言時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシア

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

ソニックブームと同時

ダメージ直前

-

20ｍ

自身

単体

自身

-

シナリオ1回

シーン1回

シーン3回

短剣隠密

シナリオ3回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

スキルを打ち消す

戦闘移動を行う。離脱も可

ステップスキルを二つ使用する

攻撃のダメージ＋９

行動値＋９

未行動のキャラクターにメインを行わせる

ムーブのスキルを2つ使用

シーン間、武器攻撃命中と回避＋１ｄ

マイナーのレンジャースキルを使用

隠密状態になる

ダメ増加。白兵ダメ＋30

エンゲージしていない対象に10m白兵攻撃

ソニックブームのダメージ＋３ｄ

ダメ増加。武器攻撃ダメ＋行動値

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィス・ペレイン エフェクトスキップ

ドッジムーブ

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

シークレットフォーミュラ

ツインフェンサー

ボーパルアーツ

インテュイション

ストリートワイズ

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

イクイップリミット

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

10

2

判定直前

回避と同時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

非盾

短剣双使用

短剣使用

判定ダイスが受ける、スキルなどのペナルティを無視

回避判定＋3

回避＋１ｄ

短剣使用時命中＋１ｄ

短剣または鞭を両手に装備している場合、攻撃力を合計した双武器として扱う

条件刀のスキルをコスト＋2で全武器で使用可能に

命中＋１ｄ

武器攻撃ダメ＋20

敏捷判定＋１ｄ

MAXMP+CL

筋力基本値＋３

敏捷基本値＋３

器用基本値＋３

装備重量＋５

精神基本値＋３
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