
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エナガ　EA適応版

ノイマン
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

15

素体

親の理解

解放

犯罪

学生

男

43

いいひと

2
1
4
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
4
1

30
6
6
11
22

23 1
1 7

12

バイク 犯罪 学問
教育

UGN2 2 2
5

1

　　 0

0 0

Dロイス:達人(マルチウェポン)
Sロイス:篠ヶ瀬 鈴

謎の少年
純愛

熱い

隔意
敵愾心

気に食わない

携帯
アームブレード

鎖帷子
アームドスーツ

バトルマニューバ
コンバットフォーカス

アンマテ

ギルドカード
ネバーダイ
復讐のタグ

かけがえのない逸品

16 22

ワーディング

リザレクト

天性のひらめき

戦術

イオノクラフト

ポルターガイスト

オウガバトル

コンセントレイト:ノイマン

コンバットシステム

エクスマキナ

バリアクラッカー

マグネットフォース

妨害排除

チェンジ

ラストアクション

★

0

1

5

1

1

10

3

3

1

2

1

3

1

1

-

1d10

4

6

1

4

2

2

3+2

4

4

2

3

3

5

オート

気絶時

メジャー

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャ/リアクションー

メジャ/リアクション

めじゃー

おーと

オート

オート

オート

視界

-

-

視界

-

至近

-

-

-

武器

至近

視界

至近

-

シーン

自身

-

シーン(選択)

自身

自身

自身

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵/射撃

白兵/射撃

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

100%

リミット

80↑

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定でC値-1　戦闘以外

判定D+[lv]　自分以外

戦闘移動を行う　+[lv*2]m

シーン間攻撃力+[壊した武器]

メインプロセス間攻撃+[lv*2]

Ｃ値-[lv]

ダイス+[lv+1]個

達成値+10　

ガード不可装甲値無視　

カバー　1プロセス1回

ダイスペナ除去

対象への「対象：単体」の攻撃を自分に向ける

戦闘不能時メインプロセスを行う

イオノオウガポルターガイスト
侵食+7 戦闘移動 メインプロセス攻撃+20 シーン間攻撃+[武器攻撃力]

コンセコンバットバリクラエクスマキナ
侵食16　判定ダイス+5ｄ達成値+10　武器(14)+10+達人5+ランク効果2ｄ+復讐のタグ+3　ガード不可装甲値無視

リフレックスゲットダウン

B既に在籍済み

【Sランク：アタッカー】名称：クレイモア
エフェクトによるダメージロール直前に使用、ダメージ+2D　シナリオ1回制限

《メモリ》
谷　修成　有為○/食傷　　俺を助けたおっさん。オーヴァードに理解あるいい人だよ。
施設　　　有為○/隔意　　一時期入っていた施設。
ギルド　　有為○/面倒　　使い使われのビジネスライク

善悪の判断もつかない幼い頃にノイマン黒犬として覚醒した。彼はそのオーヴァードの力を親に犯罪に利用をされていた。彼自身も知識はあるものの、親が絶対
というその当時は持っており親の言うことを忠実に実行をしていた。しかし、そんな悪事もずっと続くわけがなく親は捕えられた。その時に逮捕に関わっていた
谷修成という男に融通を利かせてもらい、UGNのチルドレン育成施設に送還してもらったものの…親と居た頃と変わらず悪戯や犯罪を施設でも積み重ね続けた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エナガ　EA適応版 勝利の女神

朧の旋風

リフレックス：黒犬

ゲットダウン

カウンター

ウェポンマスタリー

ブラックマーケット

ハードワイヤード

マグネットムーブ

天上の誘い

タッピング＆オンエア

セキュリティカット

ドクタードリトル

写真記憶

プロファイリング

究極鑑定

構造看破

完全演技

電子使い

ショート

暗号解読

5

1

2

1

1

3

3

5

1

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

10

2

2

4

-

-

-

3

3

オート

オート

リアクション

リアクション

リアクション

常時

常時

-

イニシア

イニシア

視界

至近

至近

単体

至近

至近

-

なし

単体

自身

自身

自身

対決

自身

自身

-

単体

自身

自動

自動

シンドローム

白兵/射撃

白兵/射撃

-

-

常時

自動

自動

100↑

100↑

80↑

80↑

アージ

達成値+[lv*3] R1回

回避成功時使用　追加行動

リアクションC値-[lv]

白兵/射撃で回避が行える

リアクションのエフェクトと組み合わせ可。自身を対象にした「対象：単体」の攻撃に対してリアクションをする。未行動でのみ使用でき、使用後に行動済みになる。

基本+2:武器攻撃力+5　

侵食+3:常備化ポイント[lv*10]

基本+4:専用アイテム常備

[lv*10]m以内にいる対象を自分の下へ

R間達成値+[lv*5]
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