
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

“金獅子”レギオン・D・ドラキュリア

ラルヴァ

傭兵

12

29850

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血　限定再生

男性 ???歳(外見17)

【蛮族B6-2：商人を目指していた】
【蛮族C/3-2：実は貴重な血統である】
【蛮族B4-5：武器の手入れを欠かさない】

13

9

9

4 66 83 + 1 14

11 98 122 + 1 20

15 73 97 16

5 86 100 16

12 83 104 + 2 17

5 74 88 14

ファイター

プリースト/キュリアドラル

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

12

12

7

7

7

2

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

魔力撃

武器習熟/ソード

防具習熟/金属鎧

魔力撃強化

武器習熟S/ソード

マルチアクション2122

IB34

2120

2123

2120

2121

227

221

222

IB32

IB31

IB39 交易共通語

ドレイク語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

キャッツアイ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ(金)

バークメイル(緑)

【ヴァンパイヤナイト(吸血騎士)】

【ヴァンパイヤジェネラル(吸血鬼将軍)】

【金獅子】

50

50

100

666 866

12 26 32 28

0

0

0

ミスリルチェイン 10

32

7

1

9ファイター

【魔剣：ブラッディペイン】

【魔剣：ブラッティペイン】

2H両

1H両

28 +2

28 +2

28

28

10 33 63

10 33 43

バルバロス携帯セット

イグニスの魔符x5

月光の魔符＋1x5

陽光の魔符＋1x5

アルケミストカード(金)Ax10

アルケミストカード(緑)Ax10

血液(1瓶)x10
スカウトツール
穢れた干し肉x3

64990

3 128 384 32 9 201

24 27 28 26 124

神聖魔法 12 29

聖印(キュリアドラル)

ひらめき眼鏡

背水の首飾り

アルケミーキット

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

俊足の指輪

宗匠の指輪

探索判定、見識判定+１

合言葉を唱えると３Rの間、器用、敏捷、筋力に+12の補正を受ける。効果使用後、翌日の午前6時まで器用、敏捷、筋力-6

【魔剣データ】
【魔剣：ブラッティペイン/必筋28/命中+2/用法1H両/威力43/追加ダメージ+2/ランクS】
【魔剣：ブラッティペイン/必筋28/命中+2/用法2H両/威力63/追加ダメージ+2/ランクS】
【魔剣能力】
【『△霧化』：MPを3点消費する事で,自分の姿を霧に変化させる事が出来ます。この時
受けるダメージは全てMPで適用されMPが0になると,霧化は解除されます。
(霧なので,狭い所等にとおる事が出来,また霧になっても問題なく行動が可能です)】
【『〇血の供物』：この対象が少女のラルヴァで「血液の祝福」を使った場合,
この魔剣は血液カウンターを1つ補充します。
血液カウンターは,6点まで貯める事が出来,これを消費する事によって以下の効果を得ます
1消費：この対象は,このRの間回避判定,命中判定,追加ダメージに+1の補正を受ける
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