
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黄原梢太

エンジェルハィロゥ
ノイマン

UGNチルドレンC

１６

憤怒

親の理解

加虐

大勝利

高校生

男

32

幼子

0
3
4
1

0
0
1
0

1
0
2
0

3

1
3
10
1

32
15
16
21
42

4
4 1

技能Ｐ＋１ UGN　技能Ｐ＋１　成長１
いだい島

1 2
1

1

　　 0

ＵＧＮ戦闘服 ７ －１ －１ ＜RC＞判定+1D10、ドッジ行動値－１

7 -1

Ｄロイス：対抗種
都築京香
霧谷雄吾

Ｓ★黒島テツシ
霧降光一
碧間真実
いだい様

執着
好奇心
友情
憧憬
尊敬
尽力

不安
憐憫

敵愾心
敵愾心
恥辱
偏愛

コネ：ＵＧＮ

ＵＧＮ戦闘服

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

光の弓

マスヴィジョン

リフレクトレーザー

ラストアクション

ブリッツクリーク

★

0

2

5

3

1

1

1

★

-

1d10

２

１

４

２

５

4d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

イニシアチブ

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

１００％

１００％

１２０％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値－ＬＶ

＜ＲＣ＞「攻撃力：＋［ＬＶ＋２］」の射撃攻撃　同エンゲージ攻撃不可

攻撃力に＋［ＬＶｘ５］　１シナリオ３回まで

＜Ａｎ＞リアクションダイス－ＬＶ個

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。対象が行動済でも使用可、メインプロセス後も行動済にならない。

「Heartless Memory」　経験点２５点＋２
回避＋１　２点
＜精神＞＋２　２０点
＜光の弓＞＋１　５点
－－－－－
残り０点

-----
「invader festival」　経験点２０点＋２
ブリッツクリーク　１５点
（たぶん）光の弓かなんかでエフェクトレベル↑　５点
－－－－－
残り２点

-----
「Yesterday once more」　経験点１０＋２
＜精神＞＋１　１０点
－－－－－
残り２点

-----
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