
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アブリル(アビィ)＝バスカール

パラディン

ウォーリア

アコライト

モンク

ヒューリン

神官

12

女

16

放浪者

名誉

20
6
2

8

24
8
2

10

15
5
2

7

8
2
0

2

12
4
0

4

24
8
2
4
14

6
2
0

2

107

128

5

ダイアメイス
おしゃれの盾

天魔の兜
祝福の鎧

バトルバックラー
フィアターズジュエル

グランアイン、シールドスラム、サクセション、ニンブル
バトルバックラー、

至近 -1 12 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

-1 6 -1
-2 13 -3

7 -1

10 0 7 0 14 11 13
6 3

2
11 18
12 6 4 29 14 13 8

3 3 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット、キャップライト
バックパック、ベルトポーチ、ポーションホルダー
MPP2、HHPP4、HMPP8、毒消し
EXMPP、ドロップ①

949020

15

ハーフブラッド

AM：打撃

クルーセフィクション

メイスファイティング

ホーリーウェポン

バーサーク

クールランニング

ペネトレイトブロウ

マインドアデプト

シールドスラム

アフェクション

ワンツーブロウ

レイザーシャープ

インペレイティブ

グレイスフォース

★

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

-

6

3

-

8

-

-

-

8

-

12

10

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

DR直後

判定直前

パッシヴ

セットアップ

判定直前

-

-

-

-

20m

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

-

魔術

自動

-

命中

-

-

自動

-

-

自動

自動

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

5

1

1

3

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3：ニンブル

「種別：打撃」の武器を用いた命中判定に+1D。

対象が「種族：妖魔、妖獣、アンデッド、魔族」の場合限定．使用メインプロセスでの武器、魔法攻撃のダメージに+【精神】。

「効果」に「種別：格闘の武器で攻撃するときのみ使用可能」と記載されているモンクのスキルを「種別：打撃」でも使用可能にする。ただし、「種別：打撃」の武器で使用する場合コストに+2する。

対象が行う武器攻撃のダメージに[SL*3]、シーン中持続。

武器攻撃のダメージに+[SL*3]、ただし、リアクション判定に-1D。効果はマイナーで解除を宣言するか、シーン終了まで持続。

前提：バーサーク5、バーサークの「リアクション-1D」を無効化する。

対象に白兵攻撃を行う。【防御】【魔法防御】を0として算出する。

【精神】+2。

「種別：盾」を装備している場合のみ効果適応。白兵攻撃のダメージに+[装備している盾の重量]する。

対象が受けるダメージを0にする。1シナリオ1回。

命中判定前に使用、命中判定に+1D。シーンSL回。

CL5前提。武器攻撃のDRに+1D。

即座に「タイミング：セットアップ」のスキルを使用可能。

魔術判定の直前に使用。魔法攻撃、HPMP回復、ダメージ増加軽減を行うスキルの効果に+【精神】。「判定：自動成功」には使用できない。シーンSL回。

おしゃれの盾で豊穣の花冠を装備【精神】+2
ゲッシュ：王女への誓いによりウォーロード：クロススラッシュを取得
ファイターズジュエルの効果により、クロススラッシュは命中+2、ダメージ+1D
---------------------------------------------------------------------------------------
クロススラッシュ：13+3d6+(1)、18+3D+5D+1D+(グ:14+シ:14+ウ:15+バ:15+ク:14+パ:24)=114+9D
妖魔に対してさらに+4
---------------------------------------------------------------------------------------
インペ(12)＋HA(3)+HW(6)+グレイス(10)+シャイン(6)=37、クロス12
---------------------------------------------------------------------------------------
スキル総数=1+5+3*11-(2)=37(29/8)
上級=2+3*2=8
---------------------------------------------------------------------------------------
蘇生、祝福、陣形、最後の力、高軌道部隊、攻防、アリーナ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アブリル(アビィ)＝バスカール シャインストライク

ホーリーアタック

コマンドスタイル

クロススラッシュ

パニッシャー

バッシュ

セルフヒーリング

ハンマーフォージ

プレドミナント

ミュトスノウリッジ

トレーニング：精神

トレーニング：器用

フェイス：グランアイン

サクセション

イクイップリミット

トレーニング：筋力

インテンション

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フックダウン

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

-

12

10

4

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

DR直前

メジャー

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

武器

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

効果

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

-

命中

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

1

1

1

1

5

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

武器攻撃のダメージ+【精神】。ラウンド終了まで。

同時に「ホーリーウェポン」を使用する。対象は自身とし、行動済みにならない。

ウォーリア専用の武器防具を装備可能

装備部位：片、双限定。バッシュによる白兵攻撃を2回行う。コストは消費しない、対象：単体※となる。対象は別々でも同じでも可能。

攻撃ダメージに+【精神基本値】、シナリオSL回。

武器攻撃を行う。ダメージに+[(SL)D]

【HP】を[CL*10]回復する。シナリオ1回。

「種別：打撃」の武器攻撃時限定．ダメージを+[SL*3]し、1点でもダメージを与えた場合ノックバック【2】を与える．

武器攻撃のダメージに+4、分類：妖魔、魔族、魔獣

神話、伝説に関係した【知力】判定に+1D。

【精神基本値】に+3。

【器用基本値】に+3。

攻撃のダメージに+2。他の<フェイス：～>を取得不能。

プリプレイ時に武器、または防具を選択．武器ならば攻撃力に+1,防具なら【物理防御】【魔法防御】に+1。

装備重量+5。

【筋力基本値】に+3。

【最大MP】+CL。バイタリティとの同時取得不可。

【敏捷基本値】に+3。

【感知基本値】に+3。

即座に「種別：ポーション」のアイテムを使用する。シーン1回。
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