
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オニキス・セレナイト

ダークドワーフ

神官

8

2470

暗視、黒炎の担い手

男 40

人族に拾われた
人族として育てられた
人族を庇護対象として考えている

6

10

10

17 7 30 5

4 2 12 2

6 9 5 30 5

5 2 1 18 3

5 6 21 + 1 3

14 2 26 4

ファイター

プリースト/ユリスカロア

フェアリーテイマー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ミスティック

8

2

2

1

1

6

5

6

タフネス

武器習熟A/アックス

なぎ払い

頑強

武器習熟S/アックス

全力攻撃

2122

IB31

IB38

IB29

IB31

IB36

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

妖精語

ユーレリア地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

高所攻撃

探索指令

HP強化

チャージ

人馬一体

獅子奮迅

超高所攻撃

パラライズミスト

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

名誉人族

シュトルム購入

称号：遺産発見者達

ウルヴァン騎乗突撃術入門

秘伝：《薙ぎの型・命限》習得

攻撃系戦旗槍作成

聖印専用化

250

44

35

50

30

100

50

83 642

8 13 10 13

0

0

0

プレートアーマー 22 -2

8

7

7ファイター

妖精(炎)のヴォージェ

ロングスピア(戦旗槍＜攻撃系＞)

チェインハンマー

オプション　トゥインクル*2　必筋軽減-１*6 =13000G
2H

1H両

2H

28

20 -2

20 -1

13

11

12

11 20 59

10 13 25

11 13 40

冒険者セット

騎獣専有章（シュトルム）

シュトルム購入

騎獣用甲冑

保存食21食

光・闇ランク２宝石x2

Ｍシェル（運命モラル）
マテリアルカード緑Ax4
マテリアルカード緑Bx5
5点魔晶石x3
騎獣縮小の札Ⅱx3

4745

3 12 36 8 7 74

9/× 8 11 12 38

神聖魔法

妖精魔法

2

2

5

5

シンパシーピアス

宝石ケース

軍師徽章

アルケミーキット

聖印

狩人の解析鏡

叡智の指輪

7500の追加経験点はライダー６に使いました
一般技能　ソルジャー５　ブラックスミス５
アルデンの王都レファラの騎兵小隊隊長を任されているダークドワーフ
とあるドワーフの一家に突然変異として生まれ落ち、捨てられたところを騎士団長ナサーニアンによって拾われる
ダークドワーフであるものの、捨てられたのは物心もまだつかない赤子のころだったため、特に人族に対する嫌悪感を抱くこともなく
むしろ義母の仕事を尊敬しており、同様に人族を守りたいと考えている。　15のころから王都の警備隊に所属し小規模な蛮族の集団を撃退な
どしながらレファラでの人族としての地位を確立していった。初陣を迎えた際にユリスカロアの声を聴くこととなり信仰することに
先のイーヴィルドレイクカウント率いる蛮族軍との会戦では正門前で部隊を率いて戦っていた。
この一件が終わったころ義母と国王から冒険者としての武者修行を勧められることとなる
趣味は鍛冶。自身の部隊の装備の点検などはお手の物。髪の色は本来白なのだが、あまりダークドワーフであることを喧伝しないよう茶色に
染めている。ダークドワーフとしては長身。
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