
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グラハム・エーカー

人間

冒険者

11

6540

剣の加護/運命変転

男性 15歳

大きな遺跡を発見したことがある
守りの剣を手に持ったことがある
派手な見栄を張っている（張っていた）

7

9

7

9 2 18 3

8 8 23 + 2 4

10 5 24 4

7 6 22 3

9 4 20 3

4 3 14 2

ファイター

プリースト/風来神ル＝ロウド

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

2

9

3

5

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

防具習熟S/金属鎧

武器習熟A/ソード

2122

2120

2123

2120

IB36

IB31

IB29

IB29

IB32

IB31

交易共通語

魔動機文明語

ユーレリア

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベア

キャッツアイ

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

11 14 15 15

0

0

0

魔法のミスリルプレート

マナタイト加工タワーシールド

24

20

-2

13

12

3

3

19ファイター

イグニタイト加工のデストロイヤー

ヘビーメイス

ヘビーメイス

パンチ

キック

首切り刀

首切り刀

ランク効果：クリティカルしない敵にもクリティカルする
2H

1H両

2H

1H

1H#

1H両

2H

20 1

15 1

15 1

0

0 -1

20

20

15

15

15

14

13

14

14

10 17 40

12 15 20

12 15 30

12 15 0

12 15 5

10 16 30

10 16 40

3 25 75 13 19 102

0/× 13 15 16 22

神聖魔法 2 5

決死の鉢巻き

通話のピアス

聖印

背水のネックレス

ドミネーターズマント

敏捷の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレッサーガジェット

再生のベルト

アルケミスト

正しき信念のリング

謎の人物との通話用

風来神ル＝ロウド

3ラウンドだけ能力を強化する。器用度B、敏捷度B、筋力B+2。

生命抵抗、精神抵抗、生死判定＋１。

→正しき信念のリング装備

物理ダメージを「１」点だけ即座に回復 精神抵抗+２

リュッケン出身の少年。王国騎士を目指していたが、幼馴染の影響で冒険者に。騎士や武士の精神を重んじるが、涙もろかったり情に厚い傾
向がある。

一般技能：肉体労働者（レイバー）レベル１、兵士（ソルジャー）レベル５、用心棒（バウンサー）レベル４

------------------先制----------------
2d6+{スカウト}+｛敏捷B｝ 先制（スカウト{スカウト}+敏捷B｛敏捷B｝)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グラハム・エーカー

冒険者セット

保存食

情報料＋生活費＋消耗品など

着替えセット（１週間分）

防寒着

＜破軍＞三槍星章

壊れたリュート

太古の書物

天体望遠鏡

草原の割符

とある家族の家庭料理レシピ

高級調理道具セット

専用包丁

天球のスフィア

王家の紋章

双翼天使の金属盤

月神の神像

大翆石

ラブエンジェルリング（？）

真鍮の小箱

魔動門起動キー

邪木の松明

黄色の立方体

青の立法体

緑の立方体

死霊の魂

ブリガンディ

幸運の首飾り

ラ＝ザルザティア

救命草

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

スカーレットポーションx3

インドミタブルポーションx4

ワイルドな肉

ワイルドな肉+１

スパイシーな蟹肉

ワイルドステーキ

ワイルドステーキＤＸ

ワイルドステーキの魔神風赤ワインソース

お母さんのお肉と蟹のパイ包み焼き

謎の実（夢の樹の果実）

銘酒：酒神狂乱

魔動天使のお弁当

器用の指輪x2

器用の腕輪x2

敏捷の指輪x3

敏捷の腕輪x4

筋力の腕輪

ミー君石

一角獣の角

弾き玉

消魔の蓮x10

研磨のやすり

決死の鉢巻きx2

陽光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋２x2

陽光の魔符＋３x3

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２x3

月光の魔符＋３x3

マテリアルカード（緑/B）x10

マテリアルカード（緑/A）x2

マテリアルカード（緑/S）x2

マテリアルカード（緑/SS）

魔晶石（ＭＰ３点）x20

消魔の守護石（ＨＰ５点）x5

50950

「ドゥルーイン山砦の解放者」

「奈落に挑みし英傑」

「嵐の継承者」

専用包丁

ブラックベルト

再生のベルト

ブラックベルト

【アゴウ重鎚破闘術】入門

50

30

30

50

50

50

20

50

20

30

50

20

30

150

30

20

100

211 991
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