
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャンヌ・ド・レイ

プリースト

セージ メイジ

ヒューリン

学者

12

女

17

傷病

復讐

23
7
0

7

15
5
1

6

12
4
0

4

19
6
2

8

10
3
1

4

21
7
2

9

9
3
2

5

105

140

5

セレスチャルシールド
おしゃれの盾

セレスチャルヘルム
セレスチャルアーマー

セレスチャルポイントアーマー
高位聖印

サクセション、イミューンウェイト
女神のネックレス

0 0 0 6 3 0 0
0 0 0 3 0 -1 0
0 0 0 5 4 0 -2
0 0 0 12 5 0 -2
0 0 0 6 3 0 -2

6 0 4 0 9 8 12
1 6
4

6 0
6 0 4 32 29 7 12
6 0
2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 3

6 6 2

永遠の蕾
冒険者セット
バックパック

ハイMPポーション（マジカルハーブ）
ハイMPポーション
ポーションホルダー

万能薬
ランチボックス

グレートMPポーション
EXMPポーション

23

9

オールラウンド

プロテクション

ヒール

マジックブラスト

コンセントレイション

ホーリーウェポン

アフェクション

カバーリング

ヘイスト

クイックヒール

ホーリーアーマー

レイズ

エフィシエント

キュア

マニフィカート

★

5

1

1

1

5

1

1

3

1

2

1

4

1

1

-

3

4

4

-

4

-

2

3

5

4

10

5

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

マイナー

パッシブ

メジャー

ＤＲ直後

ＤＲ直前

セットアップ

イニシアチブ 

メジャー

メジャー

パッシブ 

メジャー

メジャー

-

20m

20m

-

-

20m

20m

至近

20m

－

20m

20m

－

20m

20m

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術判定 

自動成功

－

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

－

魔術判定

魔術判定

1/MP

1/MP

1/MP

1

5/MP

1

1/MP

5/MP

1/MP

5/MP

1/MP

5

1/MP

1/MP

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP[6D+36（CL×3)]+2(アエマ)+10（エフィシエント）回復

タイミング：メジャーの対象：単体→対象：範囲（選択）に変更。

魔術判定+1D（計算済）

武器ダメージ+15(SL×3)。シーン終了まで　CL：コスト0

ダメージ0。1シナリオ1回。

行動済でもカバー可。行動済にならない。1回メインプロセスに1回。

【行動値】+3D　CL：ダイス増

《ヒール》を同時使用。行動済みにならない。1シーンに1回

物防or魔防に+SL×2。シーン終了まで。CL：コスト0。

戦闘不能回復＋HPを2D+8（エフィシエント）回復。回復対象は行動済。CL：ダイス増

HP、MP回復、ダメージ増減を行う魔術効果に+SL×2（計算済）

BS回復。CL：コスト0。

メジャーアクションで行う命中判定に+1D。シーン終了まで。CL：コスト0。

ゲッシュ：慈悲の誓い（最大MP＋10。計算済み）制約：［とどめの一撃を行わない］天罰：最大MPとMPが0。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャンヌ・ド・レイ エソテリカ

ホーリーアシスト

ハイプロテクション

ポストヘイスト

ヒールオール

アイデンティファイ

ファーストエイド

マジカルハーブ

インテンション

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

イクイップリミット

サクセション

フックダウン

イミューンウェイト

トレーニング：知力

1

1

2

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

－

20

－

3

パッシブ

メジャー

パッシブ

《ヘイスト》

《ヒールオール》

パッシブ

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

－

－

－

－

－

至近

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

－

自動成功

－

自動成功

自動成功

器用

－

－

－

－

－

－

－

自動成功

－

－

1

5/MP

5

1/MP

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1/MP

1

1

選択したクラスのコストを-2（最低1）する。アコライト指定。

ホリアマとホリウェ同時がけ。それぞれの効果に+SL×2。

プロテクに+[5+SL×3]

ヘイストを対象：範囲（選択）に変更。

《ヒール》を対象：場面（選択）、射程：視界。1シナリオに1回。

アイテム鑑定+1D

難易度10の【器用】判定。戦闘不能回復、HP1で回復。回復対象は行動済。

シナリオ開始時にハイMPポーション2個取得。

【最大MP】に+CL

HP回復、MP回復を行うスキル、アイテムの効果に+2。

択した能力基本値+3（計算済）。

択した能力基本値+3（計算済）。

装備品の重量制限に+5（計算済）。

武器or防具選択。防具なら物防or魔防に+1。魔防ポイントアーマー指定。

ポーションひとつを使用。1シーン1回。

移動修正±0に変更。

択した能力基本値+3（計算済）。
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