
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オルトラーゼ・トランツ

人間

軽戦士

15

0

剣の加護/運命変転

女 28

10

7

4

7 25 42 7

8 18 36 6

7 16 30 5

6 21 4 38 6

5 15 24 4

7 25 36 6

ファイター

フェンサー

プリースト/刃神マキシム

スカウト

レンジャー

セージ

13

15

12

10

9

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かいくぐり

足さばき

マルチアクション

ダブルキャスト

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

必殺攻撃

全力攻撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

IB29

IB29

IB39

IB37

IB39

IB38

IB38

IB36

交易共通語

神紀文明語

○ ○

○

0 0

13 20 19 18

0

15 22 21 20

0

アストラルヴェール

マスターピース

8

8

1

1

23

8

7

15フェンサー

魔剣ハートピアッサー
心臓狙いで命中した時、２ターンの間対象の全ての行動判定に－１。

1H 10 22 9 20 44

冒険者セット

ヒーリングポーションx10

アンチマジックポーションx3

デクスタリティポーションx3

魔香草x10

スカウト用ツール
-288840

10 36 108 23 15 98

5 16 21 22 72

神聖魔法 12 16

黒鉄のサークレット

ウサギのピアス

渦巻きのピアス

復讐者の執念

迷彩ローブ

信念のリング

女王のコルセット

サイレントシューズ

恨み返しの指輪

物理攻撃でHPが0以下になるとき、防護点を+10しダメージを算定し直す。

聞き耳判定に+2

声色を変えることができる。

復讐対象の攻撃で戦闘不能になる時、1日に１度だけHPを1まで回復する。

隠密・尾行判定に+2

精神抵抗力+1

絡みや締めのペナルティを無効

隠密判定+2

呪い属性の効果を跳ね返す

【孤独の復讐者】生命＋４

・我流細剣術
フレアステップ：パッシブ
先行スキル"足さばき"が必要。
遠距離攻撃を回避する時、＋３のボーナスを加え、近距離攻撃を回避する時、－１の修正を加える。

ピッチダークグラッジ：パッシブ
先行スキル"必殺攻撃"が必要。
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