
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

セレシア

オートマトン

ロマネスク

バロック

9

人形

413

煉獄

17
嵐

仮面

契約

『転生』『日常』『死の宴』『覚醒』

嵐の記憶。唸る風。叩きつける雨、そして雷光。遠くで何かの壊れる音。あなたは怯えてベッドにもぐりこむ。目覚めればきっと晴れて、何もない日が来るから。あのベッドに、今も潜り込めたら……どんなに楽だろう。

嘘吐きだったあなた。きっと誰も信じてくれない。きっと誰も信じられない。今の仲間を信じられる？信じなくちゃいけないと、わかっている。わかっているけど、あなたは……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ポジション

ポジション
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ポジション

ポジション

ポジション
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ポジション

メインクラス
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メインクラス
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【薔薇の泉】

薔薇の誓い

魔女

[籠魔]　

[強充電]

[開幕射撃]

[ケテル☆０]

[瞬身]

【司神結界：創造：共鳴-コネクティングシア-】

[先制制圧]　

[精霊付与]

[聡明の心得]

[陣風]

[神風] 

[戦闘習熟]

[電磁機関]

[暮啄木鳥]

[特典]

[竜巻]

[夜鷹]

[舞闇]

[暗闇の刃]

[作成]

[無軌道破壊]

【屍造りの精】

[決起]
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オート
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オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

参照

効果

なし

1

なし

０～１

自身

参照

自身

自身

あなたはアドベンチャーパートにおいて配る事ができる薔薇の本数の制限は無くなる。バトルパート中、カウント中に送る事ができる薔薇の本数を+10本する。（カバーデータ有り）

コストとして薔薇5本を支払う。　「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

あなたの任意の強化点＋１、あなたのメインクラスとサブクラスが共に[サイケデリック]である場合、更に任意の強化点を＋１する。

超過（魔素２）以降ターン中、あなたの攻撃出目を+１する。

電力2

バトルパート開始時、任意の「アクション」マニューバ１つをコストを－１して「ラピッド」として宣言してよい。

あなたの[アクション]のコスト－X[X=寵愛点÷1500（切り上げ）](効果量、コスト減少共に最低1)、更に1ターンに1度攻撃のダメージに「全体攻撃」を付与して良い。

あなたは攻撃マニューバ1つをラピッドで宣言してよい。このマニューバと宣言したマニューバは打ち消されない。

（司神結界：創造：共運テュケ・フレンドール）あなたは神に繋がっている。でもこれはあなたの願いだ。あなたは、リソース『幸運』を取得する。姉妹に対してあなたは自身の幸運１点を支払うことで、対象に対して対話判定を行う事が出来る。成功した場合、対象が持つ固有結界の効果をターン中、無効化する。さらに、あなたの攻撃出目に、あなたとあなたへの対話判定出目上昇を加える。

あなたが戦闘開始時のカウントで行う攻撃に付与された追加効果は無効化されない。

あなたの最大行動点を+１する。更にメインクラスは「サイケデリック」でもあるとして扱われる。

あなたは「ワイズ」のクラスを取得する。

あなたが白兵攻撃で判定を行う射撃攻撃の出目、コスト-1（最低１）

あなたが白兵攻撃で判定を行う射撃攻撃の出目＋1　状態特典：（潜伏） 更に白兵攻撃で判定を行う射撃攻撃の出目＋１

あなたの攻撃判定出目を＋１する。更に、連撃時の攻撃判定出目を＋１する。

最大行動点＋１、電力１

あなたの潜伏状態で行う白兵攻撃で判定する射撃攻撃に連撃2（既にあるなら+2）を付与する。

追加特典：貴方はメインクラスがアーチャーの場合「アサシン」のクラスを持っている物として扱う。

あなたの白兵攻撃で判定を行う射撃攻撃のダメージを＋１、状態特典：（潜伏）　更に白兵攻撃で判定を行う射撃攻撃のダメ―ジに連撃１を付与する。

あなたの射撃攻撃の最大射程+1

自身が潜伏状態の場合、自身の攻撃出目＋1

このスキルの取得時に取得している白兵又は射撃パーツを選択する。潜伏状態でそのマニューバを宣言する場合、その攻撃出目とダメージを＋2し、[そのダメージに対しての「防御」を全て無効]を付与する。　選択したパーツはセッションごとに変更することが出来る。

あなたは取得していない武装3パーツ１つを取得する。これは自由に変更、修復できる。

このスキルの取得時に取得している射撃又は砲撃パーツを選択する。対象のパーツを使用する時の攻撃出目を＋３する。

あなたが加速状態の時、あなたの変異パーツのコスト-１(最低１)、あなたは変異の強化点を１点入手する。あなたが戦闘中受けるダメージは＋２される。

あなたが潜伏状態の時使用可。「アクション」一つをラピッドで宣言する。宣言したマニューバのコストは－1（最低0）される。
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