
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

柊 緋莉(ひいらぎ あかり)

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントC

17

憤怒

天涯孤独

殺戮

永劫の別れ

高校生

女

79

ビジネス

0
0
2
6

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1

1

1
1
3
7

25
2
5
10
20

4
3 5

UGN2 5

魔女の再来 ＲＣ
　　

3r+4
0

①＋②＋③＋(④)(コスト12)

アルティメイド服 10 - -3 RCダイス＋3

10 0

桐生　嚆矢
佐山 優香
佐藤 志織
神城 早月
直理　暁
蒼馬 千秋

アレッサンドラ

友情
感服
友情
信頼
尊敬

好奇心
好奇心

不安
猜疑心
不安

劣等感
劣等感
不安

劣等感

24 17

ワーディング

リザレクト

タブレット

女王の降臨

癒しの水

戦乙女の導き

熱狂

狂戦士

★

0

1

3

5

3

5

3

★

-

1d10

2

5

2

2

2

5

オート

気絶時

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

単体

単体

単体

自動

自動

-

-

RC

RC

RC

RC

-

↓100

-

ピュア

-

-

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射程を「至近」から「視界」

「メジャー」かつ「自動成功」のエフェクトを1つ使用可

対象のHPを[(LV)D＋「精神」]点回復

対象のメジャーアクションのダイス＋LV個、攻撃力を＋5

対象の白兵攻撃力を＋「LV×3」→暴走

対象のc値を-1、ダイス＋[LV×2]個

幼い頃ジャームに襲われ両親を失った。
その時、ジャームに対して強い憤りを覚えたことで力が覚醒しオーヴァード化。
その後UGNに保護され、UGNで働くようになる。
働き始めてすぐは、復讐のために力を使うことが多く、任務で両親の仇と遭遇したことで冷静さを失ってしまったが故に
力を制御できず仲間を傷つけてしまった過去を持つ。
もう誰も失いたくない、大切な人を守る、そのために力を使おうと心を改め、日々の訓練に勤しむようになる。
それを機に、回復系、支援系のエフェクトしか使わなくなった。
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