
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エレナ・カーティス

ハイマン

神官

15

0

デジャヴ、魔法の申し子

女 18歳

大切な約束をしたことがある
同じ夢を何度も見ている
己に何らかの誓いを立てている

6

8

13

10 16 2

4 15 25 4

11 5 24 4

5 40 53 8

6 52 2 73 12

5 50 68 11

プリースト

レンジャー

セージ

バード

ウォーリーダー

15

10

12

10

5

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

MP軽減/プリースト

武器習熟II/スタッフ

防具習熟/非金属鎧

武器の達人

防具習熟II/非金属鎧

キャパシティ

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

226

221

223

221

222

3144

222

3142

0

0

0

0

マナコート 1

0

12

3

15

ライトメイス

マナスタッフ

ソーサラースタッフ

聖杖サンインペリアル

スタッフオブハウス

フィスタロッサム

魔力+1、魔法の武器

魔法の行使判定に+2

神聖魔法の威力２倍＆消費MP半減＆障壁（２０点以下のダメージを無効化）＆魔力+5

30秒かけて家に変化する。家の中には一通りの家具が揃っている。半径20ｍ以上の広さがなければ効果を使用できない。

精神効果の受けない対象にも、呪歌が効果を示すようになる。

1H

2H

2H

2H

2H

1H

5 1

3 1

10 1

5 1

1 2

5 2

0

0

1

1

2

2

12 0 10

12 0 13

12 3 20

12 3 15

12 4 11

12 4 5

3 25 75 0 15 98

24 9 23 26 128

神聖魔法 15 29

女神のヴェール

ひらめき眼鏡

祈りのアミュレット

聖印

叡智の腕輪

ティンダーのしっぽ

サイレントシューズ

軍事徽章

シャイニングリング

回復魔法を行使する際、C値10として扱います。

見識判定、探索判定+1

回復効果+1

太陽神ティダン

知力+2

火を起こせる

隠密判定+2

【ライト】と同じ効果

前世の記憶に振り回されるハイマンの神官。
ときどき夢で前世の自分を見ているが、夢を見るたびに違う自分であり、どれが本当の
前世の記憶であるか最中ではない。
その夢の中で最も古いと思われる記憶では、誰かと大切な約束をを思い出したが、
その約束が何なのかまでは思い出せていない。
いつかその約束を思い出し約束を果たすことを誓っている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エレナ・カーティス

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

レクイエム

ビビット

モラル

アーリーバート

ヒーリング

アトリビュート

チャーミング

チョーク

リダクション

軍師の知略

蘇る秘奥 

勇壮なる軍歌 

0 0

<冒険者セット>

<着替えセット>

<食器セット>

<保存食（一週間分）>

<テント>

<調理道具セット>

<救命草>x20

<魔香草>x5

<ヒーリングポーション>x5

<トリートポーション>

<魔晶石>5点x4

<魔晶石>10点x10

<楽器>
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