
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クーウィ

人間

狩人

11

11700

剣の加護/運命変転

男 16(18)

9

7

5

7 16 + 1 2

3 5 17 2

5 3 15 2

7 5 19 3

8 2 15 2

5 3 13 2

フェンサー

シューター

プリースト/ル=ロウド

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

3

11

2

9

1

3

2

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/クロスボウ

精密射撃

鷹の目

命中強化

武器習熟S/クロスボウ

射手の体術

2120

2123

2120

221

218

219

IB32

IB31

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

3 5 5 5

11 13 13 13

クロースアーマー

13

2

2シューター

パンチ

ストリングボウ

1H

2H

0

13 1

6

15

11 5 0

11 3 38

3 17 51 13 2 52

5 11 14 13 19

神聖魔法 2 4

風と自由の首飾り

箙

巧みの指輪

アルケミーキット

聖印

【運命歪曲】何らかの行使判定でサイコロを振った後に使用できる、振ったサイコロの片方を選んで反転する。この効果は一日一回しか使用できない。

蛮族に村を襲われ両親を失い、その後孤児院で育てられた少年。
貧しい生活だが手厚く育てられ心優しく誠実な性格となったが、自己犠牲が強く自分の利益を考えずに人を助けてしまう。
孤児院の資金稼ぎのために傭兵団に所属していたが、元々体が弱く本人も争いが嫌いなので脱退した。
現在はフリーランスで活動しており、物資の運搬や貧しい人に料理を格安で提供している。
ただ、稼いだお金はほとんど孤児院や貧しい人々に与えているので狩りで生計を立てている。
本人は自覚がないが弓の腕はピカイチ。

父はフレン、母はレイズ
必殺技はフォーチュン・アロー（リバース、ディストリーション）
　　　　ケラウノス・シュート(魔法の矢)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クーウィ

冒険者セット

ハンドアクス(4)

ショートソード

たいまつ

ヒーリングポーション(2)x5

聖印

箙(24)(太矢16)(魔力1)(光牙0)

太矢16(7)

太矢16(16)

遺跡の太矢(2)

金のA級マテリアルカード(0)x10

赤のA級マテリアルカード(7)x10

赤のB級マテリアルカード(10)x10

魔力の太矢(0)x3

魔力の太矢(12)

光牙の太矢(0)

5点魔晶石(5)

3点魔晶石(1)

491
586 586
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