
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

英雄

7

平凡

無目的

18
6
2

8

21
7
2

9

13
4
1

5

8
2
0

2

9
3
0

3

10
3
1

4

6
2
0

2

92

55

5

千両兼定

バトルマスク
アークィバスアーマー

ファインポイントアーマー
修羅の鞘

刀マスタリー、コンバットマスタリ、トゥーハンドアタック、フェイスグランアイン、真名の誓い、修羅の鞘、オートガード

至近 -1 13 0 0 0 0 0

4
-1 11 -2
-1 5

9 0 5 0 4 8 13
3 9 2 1

11 22
12 9 3 22 5 8 11

3 3 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ランチボックス
小道具入れ

ポーションホルダー
冒険者セット

野菜
MPポーション

ハイＨＰポーション
ハイＭＰポーション

聖水
超危険ポーション

魔性面

ドレス
ガイストークの兜
マタギのドレス

400218

7

ハーフブラッド

11234 バッシュ

ウィング

ブランディッシュ

スピリットオブサムライ

アームズマスタリー刀

スラッシュブロウ

リバウンドバッシュ

ボルテクスアタック

トゥーハンドアタック

コンバットマスタリー

トゥルーアイ

スマッシュ

真名の誓い

オートガード

★

5

★

3

1

★

3

★

★

3

★

★

★

★

1

-

4

3

3

3

4

5

パッシヴ

メジャー

ムーブ

メジャー

アイテム

パッシブ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

バッシュ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

マイナー

パッシブ

パッシヴ

-

武器

至近

-

単体

自身

SL*2体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

両

シーン１回

両

ｼﾅﾘｵ１回

刀

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

飛行状態になる。解除はムーブアクション。

白兵至近で範囲攻撃

刀を[SL]個所持

刀命中＋１Ｄ

武器攻撃ダメージ+[SL*2]D

バッシュを射程：至近、対象：範囲（６体）で放つ

武器攻撃時。ダメージ+[CL*10]

片手持ちの刀を両手持ちに変更、武器の攻撃力+[SL*2]

武器命中＋２

ダメージ-[刀の攻撃力/2]

ダメージ+[筋力]

攻撃ダメージ＋１Ｄ／天罰：自分の本当の名前を名乗らなかった場合は攻撃のダメージ-1D

物防+[SL*2]/魔防+[SL]

スキル使用時

・トゥルーアイ　…　ダメージ　-10　　コスト４

範囲攻撃
・リバウンドバッシュ　…　命中　11+3D　ダメージ　22+8D　射程：至近　対象：範囲（６体）　コスト７
＋スマッシュ　　　　　　　　　　　　　　　　　 + 7　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ＋５
＋スラッシュブロウ　　　　　　　　　　　　　　 　 +6D　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＋３
＝　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　29+14D　　　　　　　　　　　　　　　　　　　１５

単体攻撃
・バッシュ　　…　　　命中　11+3D　ダメージ　22+8D　射程：至近　対象：単体　コスト４
＋スマッシュ　　　　　　　　　　　　　　　 + 7　　　　　　　　　　　　　　　　 ＋５
＋ボルテクスアタック　　　　　　　　　　　 +70
＝　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  99+8D　　　　　　　　　　　　　　　　９

　農民がレベル5バッシュでイネジャイアントを狩る魔境、エリンディル東方・ダイワ群島国のどこかにあるという「妖怪の里」の領主の娘。つまりはお姫様。
　本名「蔵魔山僧正坊　舞散華之姫（ｸﾗﾏﾔﾏｿｳｼﾞｮｳﾎﾞｳ　ﾏｲﾁﾙﾊﾅﾉﾋﾒ）」。
　お姫様なのでもちろん箸（重量10）より重いものは持ったことのない箱入り娘。領内で平々凡々とニート姫生活をしていたところ突然エリンディル西方・グラ
ンフェルデンで行われるの武術大会への出場を言い渡され、理由もわからず単身西方へと渡り、結果としてグランフェルデンを中心とした妖魔との戦争に巻き込
まれた。
　しかし絶えず戦乱にまみれているダイワ群島国で育ったせいか、本人は状況にいたって平然と対応しており、むしろあわよくば名を上げてやろうくらいには積



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディフェンダー

オピニオン

スピードアタッカー１

フェイス：グランアイン

トレーニング：器用

スピードアタッカー２

トレーニング：筋力

バイタリティ

スピードアタッカー３

1

★

★

★

★

★

★

★

★

3

ﾌｪｲﾄ１点

ﾌｪｲﾄ１点

ﾌｪｲﾄ１点

マイナー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

フリー

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功 ｼｰﾝ1

物防+[SL*3]

説得の精神判定＋１Ｄ

ラウンド間、行動値+5移動力+5

攻撃ダメージ＋２

器用基本値＋３

エンゲージを封鎖し、自分の回避＋１Ｄ

筋力基本値＋３

ＨＰ+[CL]

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを貫通に変換
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