
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ロスト ロスト

33 5290 10/330

ロスト 30 ベスティア(カニス) ランペイジ ウォーリア

祝福
蘇生

限界突破・Ⅰ
限界突破・Ⅱ

再行動
陣形

士気高揚
修練・感知
修練・精神
修練・器用
修練・敏捷

限界突破・Ⅲ
緊急招集
命の滴

最後の力
命の泉

任意
任意

セットアップ
セットアップ
全員行動終了後
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

セットアップ
メジャーアクション

任意
セットアップ
効果参照

ギルドメンバー全員のMPを全快させる シナリオ1回 LV1

ギルドメンバー全員のHPを全快させる シナリオ1回 LV1

あらゆる判定に+1d6、あらゆるダメージに+2d6 LV1

あらゆるダメージに+2d6追加 LV2

全員の行動終了時使用しギルドメンバー全員が未行動となる LV5

ギルドメンバー全員を戦闘移動を行う シナリオ3回 LV1

ギルドリーダーがいる場合、あるゆる判定に+1d6 リーダーが気絶の場合-1d6 LV5

ギルドメンバー全員の感知判定に+1d6 LV5

ギルドメンバー全員の精神判定に+1d6 LV5

ギルドメンバー全員の器用判定に+1d6 LV5

ギルドメンバー全員の敏捷判定に+1d6 LV5

あらゆる判定に+1d6追加 LV3

ギルドメンバーが使用し未登場のキャラを登場させる LV1

HPとMPを(GL+2D) 回復する LV1

ギルドメンバー全員のフェイトを GL÷5+1 回復 LV1

ギルドメンバーのHPとMPをGL+5D 回復させる LV3

 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

