
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティーエ

アコライト

バード セージ

エルダナーン

神官

8

男(？)

18

師匠

修行

9
3
0

3

8
2
1

3

9
3
0

3

19
6
1

7

12
4
1

5

18
6
2

8

7
2
1

3

64

86

8

エレメントトーチ

ガードローブ

聖印

至近 -2 9 0 0 0 0 0

9 3 1 -1

3 0 3 0 8 8 8

1 9
3 9 11 9 7

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
7 6 13 5
7 6 13 2
7 6 13 3
8 2 10 3
3 3

■ポーションホルダー
ハイMPポーション*3

強心丹*2
■バックパック
冒険者セット

■携行品
賢者の石(オリジナルアイテム)

ドレスブック
崩壊の角笛

小型ハンマー
くさび*2

チョーク

397189

8

イモータリティ

■パッシブ

ハイウィズダム

コンコーダンス

プレディクション

シルバリィソング

アレグロ

■セットアップ

エンサイクロペディア

ウィークポイント

バイタルパート

ウィークポイント、バイタルパート

クイックサーチ

■イニシアチブ

★

○

○

3

★

★

★

1

○

★

2

★

★

★

○

-

8

5

13

5

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

SL体

自身

-

自動成功

知力

自動成功

知力

自動成功

上限5

《トリビアリスト》を取得する

【知力】達成値に+SL*2

場面選択、射程視界の全ての対象にエネミー識別を行う、判定は1回のみ

アドバイスの効果を+2dにする

呪歌判定に+1d

呪歌判定の達成値に+SL*2

エネミー識別を行う

エネミー識別を成功した対象に有効、リアクションに-1d、ラウンド持続

ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄと同時に使用、追加で対象へのリアクションを-1dし、攻撃ダメージを+1dする

リアクションを-1dし、攻撃ダメージを+1dする

タイミング：ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ及びｸｲｯｸｻｰﾁ以外のｾｯﾄｱｯﾌﾟスキルを使用する

■オリジナルアイテム
・賢者の石
種別：道具　ＣＬ：－　重量：０
価格：－　鑑定値：２０
［効果１］１シーンに２０点まで、あなた、又はギルドメンバーは自身のＭＰの代わりにこのアイテムからＭＰを支払うことができる。
［効果２］あなたの《プロテクション》は防御中２回使用できる。また、同一のタイミングで２回使用することもできる。
［効果３］あなたの《トリビアリスト》は１シーン中２回使用できる。
［効果４］１Ｒ１回。［魔術］と同時。【ＭＰ】８点。その［魔術］は［対象：範囲（選択）］となる。
解説：



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティーエ クイックヒール

■マイナー

ポーション使用可能

■メジャー

ヒール

ホーリーウェポン

インボーク

エグザマイン

ジョイフルジョイフル

■判定直前

アドバイス

トリビアリスト

アンプロンプチュ

ラーニング：ギフト

■判定直後

リバーサル

■DR直前

ディスコード

■DR直後

アフェクション

プロテクション

■特殊

★

○

1

○

★

4

★

★

1

○

5

★

★

★

○

3

○

1

○

★

5

○

5

4

4

6

6

7

10

4

3

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

判定直前

判定直前

判定直前

判定直後

DR直前

DR直後

DR直後

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自動成功

魔術

魔術

魔術

知力

呪歌

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

上限1

上限3

上限3

上限5

ｼｰﾝ1回、ヒールと同時に使用、ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでヒールを使う

HPを4d+CL*3回復する(聖印込)ｸﾘ時はダイス増加

対象の武器攻撃ダメージに+SL*3する、シーン持続

対象の回避判定に+1d、シーン持続

情報収集を知力で行う。その判定に+1d

行動済のキャラクターに有効、対象を未行動にする

対象の判定に+1d、シナリオSL+1回

判定直前に使用、判定を【知力】で行う、シーン1回

シーン1回、判定を呪歌判定で代用する

シナリオ1回、判定に+2d

判定の達成値に-SL*3(最低1)する

攻撃のDRに+「(SL)d」、ダイスは自身が振る。自分を対象にできない

シナリオ1回、対象が受けるダメージを0にする

防御中1回、対象が受ける予定のダメージに-[SLd]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティーエ フォローアップ

トレジャーマニア

ファーストエイド

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

ナチュラルヒストリー

ホーリーオーダーⅠ

フックダウン

ホーリーオーダーⅡ

エルダーマジック

ホーリーオーダーⅢ

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5 ﾌｧﾝﾌﾞﾙ時

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ品

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘前

パッシブ

ﾌﾟﾛﾃ

20m

視界

至近

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

シーンSL回、ファンブルを振り直す、ダイス数は変更されない

シーン1回、ドロップ決定ロールに+1d

難易度10の器用判定に成功すると対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。対象は行動済みとなる

神話や伝説に関する事柄についての知力判定に+1d

エネミー識別に+1d

エネミー識別に+2d

FATE1点消費、ホーリーアーマー、ウェポン、ワードと同時に使用、対象単体を範囲に変更する

ポーション使用可能、シーン1回

FATE1点消費、ホーリーアーマー、ウェポン、ワードを戦闘前に使用する

魔術判定に+1d

FATE1点消費、ﾌﾟﾛﾃの対象を範囲(選択)にする
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