
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

プレートル

オートマトン

バロック

バロック

12

陥穽

15

煉獄

11
絵

首吊り

迫害

末路

描きかけの絵があった。描きあげたら、きっとみんなが褒めてくれる。それはそれはとてもすばらしい出来だった。でも、もう、どんな絵か思い出せない。描かなくてはいけないのに……。

誰かが縄でぶら下がっている。首を吊って命を失い……大きな人形のように。揺れるそれをあなたはじっと見ていた。あれは誰だったろう。きっと知っているはず。あなたにとって重要な人の、最後のはずなのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション
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メインクラス
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メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

[悲嘆]

[変電]

[電気節約]

[タンデム☆０]

[見透かし]

【薔薇の泉】

[交渉学習]

[決意]

【薔薇の泉】

【薔薇の誓い】

[磔の聖女]

[人格交代]

(2.5)【★けがれ】

【恒久の不滅】

【真実の不死】

【操霊の心得】

[圧縮防御]

[広域防衛]

[戦闘習熟]

[電磁機関]

[死霊]

[自己否定]

[栄養供給]

【繰り吊り人形】

[低負担]

[再建]
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オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

効果

1

なし

1

参照

2

0

自身

0～2

参照

0～1

0~1

0

あなたはコストとして任意の未練１点を加える。あなたへのダメージに付与された追加効果を無効にする。

超過（魔素１）電力３を取得する。

自身の超過に必要な電力を-1してよい。（最低1）

あなたの行う対話判定回数＋1、対話判定出目＋X[X=寵愛点÷1000(切り上げ)]（最低１）

対象が宣言した「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバを無効にする。そのマニューバはターン中マニューバの効果や再度使用可能にすることで宣言することが出来ない。

あなたはアドベンチャーパートにおいて配る事ができる薔薇の本数の制限は無くなる。バトルパート中、カウント中に送る事ができる薔薇の本数を+10本する。（カバーデータ有り）

あなたは取得していない任意のポジション１つを取得し、取得してないポジションスキル１つを取得しても良い。

あなたが何らかの効果で狂気点を受ける場合、基本パーツ１つを損傷する事でその代用としてもよい。

あなたはアドベンチャーパートにおいて配る事ができる薔薇の本数の制限は無くなる。バトルパート中、カウント中に送る事ができる薔薇の本数を+10本する。

コストとして薔薇5本を支払う。　「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

[磔の聖女]　オート/効果参照/自身：コストとして任意の未練に狂気点１点を加える。舞台の複数の対象にダメージが与えられる場合、その対象をあなた一人に変更する。このマニューバは無効化されず打ち消されず効果なしにならない。このスキルはパート中２度まで宣言してよい。

セッション開始時、あなたは所持している行動値を上昇させる効果を持たないマニューバの半分をタイミングと宣言の有無にかかわらず使用済みにする。このマニューバを宣言する事であなたは使用制限の無いマニューバ全てを再度使用可能にする。（ターン中の使用制限は回復しない。）このマニューバはパート中1度しか宣言できず打ち消されずいかなる効果でも再度使用可能にならない。

あなたは常に汚染状態4（既にあるなら+4）となる。

あなたはカウント終了時に損傷している基本パーツ１つを選択して修復しても良い。あなたはターン終了時任意の未練に狂気点１点を加える。

あなたは損傷したパーツでも損傷していないように宣言する事が出来る。あなたはターン終了時任意の未練に狂気点１点を加える。

あなたは「シャーマン」のクラスを取得する。

ターン開始時、超過（電力3）：外部装甲15/0、装甲付与：あなたへの攻撃に付与されている効果を無効化する。

超過（電力２）：防御１、更にダメージに付与されている追加効果を無効化する。

あなたの攻撃判定出目を＋１する。更に、連撃時の攻撃判定出目を＋１する。

最大行動点＋１、電力１

あなたは精神攻撃によって未練に狂気点を加えず効果量分自身のパーツを選択し損傷させる事を選択してもよい。

あなたは自身への未練が発狂している時、「LB」を自身のパーツの状態にかかわらず宣言してよい。更にあなたは自身への「軽蔑」の未練を取得する。

自己設置[オート/参照/参照：この舞台装置が設置されたエリアにカウント開始時にあなたが居る場合、使用済みの「ジャッジ」、「ダメージ」、「ラピッド」マニューバ１つを再度使用可能にした後、損傷したパーツ１つを修復する。]　消滅：3カウント。

あなたはターン終了時まで完全解体されてもスキル、パーツを宣言、損傷したパーツを修復しても良い　各カウントの終了時、又はダメージを受けた場合あなたは任意の未練に狂気点１点を加えられ完全発狂した場合、あなたはマニューバを宣言する事が出来なくなる。

自身の1ターンに1度と制限があるマニューバの制限回数を＋1する。

1ターンに1度舞台から舞台装置１つが取り除かれる時、 舞台に同様の効果を持つ舞台装置を配置する。
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