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感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

比叡山紅焔(コウエン)

ブラックドッグ
ノイマン

サラマンダー

レネゲイドビーイングB

14/不詳

渇望 嫌悪

中学生

男
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2
1
4
1

0
1
0
0

3
0
3
3

5
2
7
4

157
11
11
16
32

1 30
1 1

UGN 1

リニアキャノン×５ 　　 0

0 0

定まりし殺意
否定の壁

ファイトクラブ
歪んだ囁き

無限を継ぐ者
盾砕きの毒
拒絶の結界

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラックドック

アームズリンク

アタックプログラム

イオノクラフト

雷の加護

球電の盾

サイバーレッグ

磁力結界

スタンシールド

ハードワイヤード

混沌の運命:バリアクラッカー

自爆装置

電磁反応装甲

★
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5

5
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3
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-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「ここは俺の戦場だ！今からここを地獄に変えてやる！」

ゼノス所属のレネゲイドビーイング。
少年の姿をしているが中身は太古において世界を危機に陥れた竜の傭兵。
本来の肉体と精神は分離されており、戦闘時は本来の肉体である竜種のジャームを呼び出して戦う。
竜種のジャームは本来の肉体の持ち主が分離しているためほぼ脱け殻であり、戦闘では紅焔の指示を受けて攻撃するか咆哮を上げる位の知能しか無くなっている
。
性格は普段は会話をするのも億劫と感じるほど無気力。
しかし、自身は傭兵であることを自負しており任された仕事は最後までやり通す義理堅さを見せる。
人間は自分達よりも格下の存在と見下しており、和解などするつもりは無く、ゼノスについているのも雇われているからであると言っており組織に対してなんの
執着もない。より高いギャラを支払ってくれる方についてくる現金主義。
しかし裏切るのも仕事をこなしてギャラを受け取ってからという謎の信念が彼の信条。
戦闘開始「ここは俺の戦場だ！今からこの戦場を地獄に変えてやる！」
会話1「つまんないなあ…とっとと終わらせて帰ろ」
会話2「わかってねえな、俺は前とは違うんだ。お前はもう俺には勝てねえんだよ」
会話3「はあ？それがなに？それがくだらないってんだけど。ったく、人間ってほんとつまらない生き物だ」
会話4「正直あんま興味ないけど、ギャラははずんでくれよ？バカンス返上で付き合うんだから」
会話５「お前ら人間どもがいくら吠えようと、俺のやることは変わらねぇ。いつも通りやって…いつも通り勝つだけだ」

攻撃「真の戦場の恐怖、骨の髄まで味わいな！」
攻撃2「カタカナ使えば頭いいとか思ってんじゃねぇぞww戦場で話し合いなんざ無駄なんだよww」
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比叡山紅焔(コウエン) マグネットチェイン

確定予測

カリキュレーション

急所狙い

コントロールソート

コンバットシステム

スキルフォーカス

零距離射撃

マルチウェポン

ブラックマーケット

妨害排除

マルチターゲット

刹那の勝機

エクスマキナ

ヴァリアブルウェポン

氷盾

灼熱の砦

蒼き悪魔

氷の城塞

装甲貫通

バーストブレイク
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組織崩壊

生命増強

生命増強

オリジナル:マルチプルランチャー
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このエネミーの攻撃は常にシーン(選択)攻撃になる
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