
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルグレ(NPC)

ソロリティ

ステーシー

ゴシック

17

8【反転】

120

煉獄

12
96　【うそ】　

37【水】　

08【笑顔】　

98【ネクロマンサー】　

05【血の宴】　

02【母の手】

【動く死体】

貴方は嘘をついた。どんな嘘か思い出せない。けれど、誰かを騙したのだ。そしてきっと騙したまま死んでしまった.。相手は今も騙されたままだろうか。もし出会えたら、謝らないと。

あなたは水の中にいた。泳いでる？潜っている？身を投げている？ともあれ水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがいつもあなたの脳裏に浮かぶ。誰の笑顔なんだろうか、家族だろうか、鏡に映った自分だったらいいな誰ともわからない笑顔にあなたは思いを馳せる

あなたをこんな体に変えた「あいつ」について、ほんの少し覚えている。感謝を感じたりもするのだろうか？「あいつ」にとってあなたはただの玩具だったというのに

金臭い真っ赤な血の池であなたは座り込んでいた。周囲には飛び散る人の部品は、誰のものだろう。 誰がこんなことをしたんだろう。なぜあなたは一人でこんな所にいるのだろう。ひょっとして....。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、 その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

貴方は誰かの死を追ばむ。目の前で死んでしまったあの人。誰なのかは思い出せないあの人。けれど..あぁ..あの人の死体が起き上がり。動きだす。あれはあの家で起こった出来事だったろうか？
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たからもの*3

ルナ

アイロニ

依存

恋心

恋心

3

3

3

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

嫌悪→恋心

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス
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頭

頭
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頭
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

【号令】

【庇う】

【死人の流儀】

【死に続け】

【肉の盾】

【肉の宴】

【背徳の喜び】

ロケットペンダント

よぶんなめ

発勁

のうみそ

めだま

あご

名刀

肉切り包丁

合金トランク

スパイク

ガントレット

リフレックス

こぶし

うで

かた

【かわいい衣装】

やぶれひまく

ラピッド

ダメージ

ジャッジ

ラピッド

ダメージ

アクション

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

ダメージ

2

0

効果

0

0

1

0

1

0

2

2

2

0

1

2

1

4

0

0～1

0～1

自身

0-1

自身

自身

0～1

0

0

0

0

自身

自身

0

0

自身

自身

あなたを含む姉妹全員、望むアクションマニューバを1つ「ラピット」として使っても良い

対象が受けたダメージを自分が受ける。一ターンに何回でも使用可

コストのかわりに貴方は任意の基本パーツ１つを損傷　支援2か妨害2

損傷している基本パーツ修復

ダメージについている効果を打ち消す(切断、爆発、連撃等)

損傷した基本パーツを一つ回復できる

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを再使用可能にする

たからもの

支援2

自身に対しては使用不可。移動1

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

白兵攻撃2

防御1+「爆発」無効.兼たからもの

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

防御2
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