
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カイン・エルンレイド

ウォーロード

モンク

ウォーリア

モンク

ドゥアン

英雄

11

男

17

出世

逃亡

25
8
3

11

19
6
2
2
10

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

25
8
1

9

7
2
0
-1
1

135

90

5

覚醒の爪

魔骨の兜
光輝の鎧

太陽の腕輪
黒帯

アイアンフィスト　ナチュラルウェポン　ストロング
黒帯

至近 0 11 0 0 0 0 0

-1 9
-1 14

2

10 0 5 0 9 7 16
3 15

7
13 33

3 25 9 7 16

5 5 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

MPP2
HPP3

ルネススパパン
特製万能薬

5086725

10

ナチュラルウェポン

バッシュ

ストロングスタイル

アイアンフィスト

アームズマスタリー：格闘

メタルマッスル

カバーリング

セルフヒーリング

ストロング

ボルテクスアタック

バーサーク

カバームーブ

スマッシュ

スラッシュブロウ

ウェポンルーラー

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

5

2

1

3

1

-

4

3

2

-

-

3

4

-

パッシヴ

メジャー

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

マイナー

パッシヴ

効果参照

マイナー

カバーリング

マイナー

DR直前

パッシヴ

-

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/Mp

1/Sn

1/Sn

SL/Sce

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

格闘白兵ダメージ+SLd6　ラウンド継続

格闘武器ダメージ+精神

指定の武器命中判定+1d6

格闘武器ダメージ+2d6

カバーする

HPをCL*10回復

白兵ダメージ+3

白兵ダメージ+10*CL

シーン継続。武器ダメージ+SL*3。リアクション-1d

カバーリングの射程を20ｍにする

その武器ダメージ+筋力

その武器ダメージ+SL*2d6

武器命中判定+SL+1

新しい英雄である父と母を持つ青年
数年前に急に英雄の息子として扱われ、それに反発して家を飛び出して向こう見ずな生活をしている
現在は冒険者として活躍中。エルンレイドは適当に決めた偽名にあたるが、本人は気に入っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カイン・エルンレイド インデュア

クールランニング

オーヴァドライブ

アームズロジック：格闘

ディフェンスライン

アスレチック

インサイト

オピニオン

シックスセンス

ベアアップ

トレーニング：精神

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

バイタリティ

フックダウン

オンスロート

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

15

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

リアクション

-

-

自身

自身

自動成功

命中

1/Mp
バッドステータスを回復する

バーサークのリアクションへのペナルティ削除

バーサークの効果中、武器命中判定+1d6

指定の武器命中判定+1d6

武器命中判定で勝利すれば敵の武器攻撃を失敗させる
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