
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロイ・バタラ・カニンスキー

アコライト

モンク モンク

エクスマキナ

遭難癖

5

男

？

汚名

忠誠

15
5
1

6

15
5
1

6

7
2
1

3

9
3
1

4

9
3
0

3

18
6
2
2
10

7
2
0

2

63

65

5

ミスリルナックル

ビレッタ
クィルブイリ

ミスリルポイントアーマー
茶帯

至近 1 8 0 0 0 0 0

2
8 -2

-1 6 -1
4

6 0 3 0 10 6 11
-1 14 11 10

6 26
2 27 20 6 8

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ハイHPポーション
ハイMPポーション*2

冒険者セット
バックパック

MPポーション*2
HPポーション*2

10015

7

ランパート

プロテクション

アフェクション

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

インデュア

マインドアデプト

コールアウト

ハードマッスル

レジストエレメンタル

カバーリング

クラブクロー

バイタリティ

マシンアーマー

★

5

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

-

3

5

4

2

パッシヴ

DR直後

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

20m

20m

10m

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

1/MP

1/MP

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

このスキルはメインクラスがアコライト、およびその上級クラスでなければ使用できない。 対象が受けるダメージロール直後に使用。対象が受ける予定のダメージを0にする。1シナリオに1回使用可。

｢種別：格闘｣の武器を使用した命中判定に＋1Dする。

｢種別：格闘｣の武器を使用した武器攻撃ダメージに＋【精神】する。

バッドステータスを受けた直後に使用する。その時受けたバッドステータをすべて回復する。1メインプロセス1回まで使用可。

【精神】に＋2する。

対象と【精神】の対決を行う。この時、達成値に＋[SL×2]する。この対決に勝利した場合、対象に[逆上]を与える。

【物理防御力】に＋[SL×3]する。

【魔法防御力】に[SL×3]する。

対象にカバーを行う。この時、行動済みでもカバーを行える。また、カバーを行うことで行動済みにならない。(すでに行動済みの場合は、行動済みのまま)　1回のメインプロセスに1回使用可能。

装備している「種別：格闘」の武器(素手を含む)の「命中修正」にー1、｢攻撃力｣に＋4する。あなたはカニをモチーフとした怪人である。

【最大HP】に＋CLする。《インテンション》と同時に取得できない。

【物理防御】+2、【魔法防御】+1する。 あなたの体は一部、または全体が錬金術により追加装甲におおわれている。ロム兄さんの話ではない

●レギュレーション●
・初期成長点:170点(5レベル+α)
・初期所持金:5000G

コネクションによりアルディオンのエリアデータを所得：エクスマキナ
経験点-1

◆偉大なるネオ・ダイナストカバルのアルディオン支部からやってきたカニ型怪人。アルディオンでは南西支部長を務めていたが、ある任務の際に市民にモンス
ターと間違われてショックを受け、エリンディルヘ転属してきた。（境遇が汚名なので）
「男らしさ」に独自の美学を持つ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロイ・バタラ・カニンスキー トレーニング：精神

ウォータースイム

トレーニング：器用

1

1

1

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

自身

基本能力値をひとつ選択し、選択した能力値を＋3する。

遊泳状態のペナルティを受けないための【筋力】判定に+1Dする。GMは「プール」による【筋力】判定のような、泳ぐことに関連した判定に対して、このスキルの効果を適用することにしてもよい。

基本能力値をひとつ選択し、選択した能力値を＋3する。
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