
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルフォンス・エーベルヴァイン　

人間

冒険者

11

490

剣の加護/運命変転

男 18

才能を絶賛されたことがある
過去に仕えた主がいた
かつて信頼できる友人がいた

10

11

7

8 15 33 + 1 5

6 12 28 4

6 14 31 5

11 4 26 4

8 16 31 5

5 6 18 3

ファイター

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

11

6

1

9

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

魔力撃

マルチアクション

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

二刀流

2122

2120

2123

2120

IB32

IB39

IB39

IB31

IB31

IB30

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

11 16 15 16

0

0

0

イスカイアの魔道鎧<マナタイト・オールタイム加工> 23

15

8

11ファイター

ナイフ

ブロードソード

ブロードソード

エクセレクター

↑

ディフェンダー(OM+3)+1

スローイングスター
防護点+1

暗い場所では夜空の星ぐらい光る

1H投

1H

1H

1H#

2H

1H

1H投

1

15

15

25 1

25 1

15 1

1 1

16

16

16

17

17

17

17

10 19 1

10 19 15

10 19 15

10 20 45

10 20 55

10 20 20

16 1

3 33 99 15 11 81

0/× 13 15 14 44

妖精魔法

魔動機術

6

1

11

6

マギスフィア+1

蝙蝠の耳飾

幸運のお守り

サーマルマント

器用の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

綺羅星のインバネス

華美なる宝石飾り

OP：タゲサ

透明な相手に対するペナルティーを-2にする。

剥ぎ取り判定+1

炎属性、水・氷属性のダメージ1点軽減

スローイングスターを作り出す。

ランク15

【一般技能】
・ノーブル 3LV：職業上覚えた
・ソルジャー 2LV：まぁ仕事だったし
・ドラッグメイカー 5LV：覚えてると便利だぜ

【設定】
ユレヒト王国に孤児として捨てられているところを子供のいなかった、老夫婦に拾われる。
生まれながらにして大概のことは器用にこなし、妖精との親和性がたかかったことから
養父母を養うために国の兵士になること目指す。
基本的に合理主義で戦うときは魔法や暗器、はえては毒までして戦い気が付けば、
国の特殊部隊に最年少で15歳で入ることになった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

アルフォンス・エーベルヴァイン　

冒険者セット

保存食(1週間)

着替えセット(1週間分)

スカウト用ツール

手鏡

望遠鏡

北向きの針

酒の種×10

ナイフx9

マナチャージクリスタル(5)x2

器用の腕輪

器用の指輪x5

知力の指輪x5

筋力の腕輪

陽光の魔符+1x5

月光の魔符+1x5

RP

アラミドコート

消耗品

お土産

65625

【バルカン流召精術】入門

　《バルカン流召精・六精魔纏》

華美なる宝石飾り

専用装飾品

戦闘特技取得

エクセレクター進化

50

20

20

50

600

200

266 1206
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