
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

天草シロウ

オートマトン

ステーシー

ゴシック

17

０４人形

67

煉獄

11
41 神様

63 飢え

36 願い事

23 少女

血の宴

31 廃棄

62 手をつなぐ

祈りを捧げるべき存在がいた。祈ることで幸せになれると信じていた。

食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時も確か・・・

叶わなかった願い事。叶わないままでいいの？いいわけがない、けれど。その願い事を思い出すことができないのだ。／満たされないから、ひとはあらそいは繰り返すのだ。飢えることのないからだが、満たされたからだがあれば、血が流れることもなかったのに。 だから自分は、禁忌に手を染めた。

あなたの傍には一人の少女がいた。その笑はまだ心に残っている。

錆臭い真っ赤な血の池で、あなたはひとり座りこんでいた。周囲に飛び散るひとの部品は、誰のものだろう。誰が、こんなことをしたのだろう。何故あなたは、ひとりでこんなところにいるのだろう。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。

誰かと手を繋いでいた。相手はわからないけれど、確かに手にあった安心感。

1 2 3

2 2 4

1 0 1

たからもの

エドモン

アリス

ありす

依存

信頼

悔恨

保護

3

3

2

3

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

ポジション

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

氷の心

死に続け

肉の盾

背徳の悦び

捕食者

死人の流儀

無茶

のうみそ

めだま

カンフー

あご

啓示

こぶし

名刀

うで

かた

しんぞう

有刺鉄線

せぼね

はらわた

はらわた

スチールボーン

おとこのこ

ほね

ほね

あし

オート

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

0

0

2

なし

2

1

2

2

1

4

なし

0

1

1

3

3

1

自身

自身

0～1

自身

0

0～1

自身

自身

0

0～1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

狂気判定において、出目+１してもよい。

損傷している基本パーツ１つを修復する。

に付随する効果全て（切断・連撃・全体攻撃などダメージ）を打ち消す。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ再使用可能にする。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

コストの代わりに任意の基本パーツを１つ損傷。支援２・妨害２

コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷。 行動・攻撃・切断判定においてサイコロを振り直しできる。

2

1

1

肉弾攻撃１

支援２

肉弾攻撃１

白兵攻撃２+切断、攻撃判定の出目+１

支援１

移動１

最大行動値＋1

白兵・肉弾ダメージ+１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御１+「切断」無効化

対話判定において、判定出目+１してもよい

移動１

移動１

妨害１
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