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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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（赤方偏移世界Lv5+ｺｽﾞﾐｯｸｲﾝﾌﾚｰｼｮﾝLv3+果てなき先駆Lv3）　味方全員の行動値+15　（ｺｽﾞﾐｯｸと先駆はシナリオ3回まで）
（ｺﾝﾊﾞﾛLv3+死神の瞳Lv7）　C値7
（ｺﾝﾊﾞﾛLv3+死神の瞳Lv7+因果歪曲Lv3）　C値7、因果歪曲は1シナリオに3回まで　
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瞬木 聖子
明治 千里

No.24　超血統（フルブラッド）
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのラウンドの間、対象の行動値を+[Lv×2]する。

このエフェクトを組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。1シナリオにLv回まで使用可能。

「赤方偏移世界」と組み合わせて使用する。上昇する行動値を+5する。1シナリオにLv回まで使用可能

そのメインプロセスの間、バロールのエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+SL個する。

攻撃力+「Lv×2+2」の射撃攻撃を行う。自分と同じエンゲージにいる対象を攻撃できない。

このエフェクトを組み合わせた場合、「あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない」と記載されたエフェクトでも、同じエンゲージに対して使用できる。また、このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する。

射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃が命中した場合、対象が次に受けるダメージを+[LV+2]Dする。この場合HPダメージを与えることはできない。

射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃が命中した場合、対象は次に受ける攻撃に対してリアクションを行うことができない。このエフェクトを組み合わせた攻撃でダメージを与えることはできない。

バロールのエフェクトを組み合わせた判定のクリティカル値を-Lvする（下限値7）。

このエフェクトを組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。ただし、これを組み合わせたエフェクトは同じエンゲージにいるキャラを対象にできない。1シナリオにLv回使用可能。

相手が判定を行う直前に使用。相手の判定を失敗にする。1シナリオに一回まで。

どこでもドア。

他の町から蓬莱市に異動してきたUGNチルドレン。
表向きは人あたりのいい良い子だが、心の中では黒いことを考えている。ようするに現代の子供的な人。

小さい頃に父親を事故で亡くしており、母親は病気で入院しているので、ほとんど家で一人暮らしをしている。
小学生の頃、クラスでの悪口やいじめなどを経験していて、「人は信用できないもの」と考えている。
その一方で、人を信用したい気持ちもあり、たまに部屋からすすり泣く声が聞こえてくる。

唯一、母親ともうひとり、夢美にだけ、心を許している。
夢美と会ったのは小学校低学年のとき。どこまでも純粋で、何度突き放しても諦めずに仲良くなろうとしてくる夢美に興味があった。
中学三年生の時に、自分の本当の姿を曝け出したが、なお夢美は態度一つ変えようとはしなかった。そして、ようやく静空は夢美を信頼するようになった。
信じられる相手に対しては、ほかの人とは違う、いたずらっぽい笑顔を見せて話す。

明治 千里（めいじ ちさと）　人間、16歳、女性　ピンクの髪、ピンクの瞳、静空より白い肌色
静空の同僚。ミステリアスな雰囲気をもった女性。155センチ、48キロ。
ピンクの髪に黒縁メガネをしていて、いかにも「仕事ができる女性」といった見た目である。ハート型の髪飾りを愛用している。
小さな頃から「人の心を読む」ということに長けていて、今では相手の考えがすべてわかってしまうようになったらしい。
静空も千里のことを恐れており、「自分の黒い部分をばらされるのではないか」と距離を置いている。
ちなみに千里はそういうことは好きではなく、静空の黒い部分を知りながら、あえて言わずにおいている。つまり優しい。
戦闘においては補助タイプ、探索においては頭脳タイプ。本当に「デキる女」である。
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