
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シリカ=スタンニル

ハイマン

軽戦士

3

970

デジャヴ、魔法の申し子

女 11

苦手な動物がいる
魔神の生贄にされたことがある
濡れ衣を着せられたことがある

9

7

11

5 14 2

6 15 2

7 14 2

5 1 13 2

6 1 18 3

5 16 2

フェンサー

セージ

アルケミスト

デーモンルーラー

1

2

1

3

魔法拡大/距離

魔法拡大/数

226

226

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

0 0

0

0

1 3 3 3

0

ソフトレザー 7

0

3

3

冒険者セット

契約書x5

保存食（一週間分）

265 100

3 15 45 0 3 22

5 0 5 5 25

召異魔法 3 7

とんがり帽子

大容器（石製）

知性の指環

魔物知識判定+1

HP30 防護点18

　生まれ故郷：クーデリア公爵領に存在した村
　両親：普通の人間　先祖にハイマンがいたためか先祖返りを起こした
　苦手な動物：熊　男が喚起したバルーサビヨーネへの凍えるような恐怖が心に刻まれており、熊を見るだけで体が震える。
　性格：思考の切り替えが早く、物事を割りきって考える傾向にある。しかし特に冷酷であったりするわけでなく、助けられるものは助けた
ほうがいいと思っている。
　　　　ふと思いついたことは試してみたくなる性分であり、それが裏目に出ることも多々あるがそれを止めようとはしない。
　　　　どこかぬけているところがある少女である。
　　　　自分もあの男のようにいつか狂気に侵され凶行に走った挙句に魔神に殺されるときがくるのではないかと内心恐れている。
　一般技能：野草採取Lv3 ドラッグメイカーLv2 カラーマンLv3　掘出物探索(アンティークサーチ)Lv1

① 魔神使いになり、冒険者になるまで
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