
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"名無しの"アリス

グラスランナー

盗っ人

11

310

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 26

役に立たない得意技がある
物心がついた時には独りだった
自分にそっくりな人物を知っている

13

0

12

9 2 24 4

10 7 30 + 1 5

5 3 8 1

13 4 17 2

6 7 25 + 1 4

16 10 38 6

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

8

1

2

5

11

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

スローイング

連続賦術

カード軽減

両手利き

双撃

2120

2123

IB30

IB30

IB32

IB29

IB32

IB30

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

HP強化

HP超強化

威嚇

チャージ

トランプル

騎獣の献身

騎獣超強化

縦横無尽

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニシアチブブースト

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ストーン

Nursery rhyme
射程10m

カードシューター。アルケミーキットの代わりになる。

1H投 1 0

0

12 0 6

0

3 31 93 0 3 52

15/× 13 13 18 0

ウェポンホルダー改

知性の指輪

多機能スローワーベルト

俊足の指輪

信念のリング

アルケミーキット+アウェイクポーション

　ずっと一人ぼっちのアリス。しかして身体は記憶は家族の団らんを覚えている。それに実態はなく、それに付随するものはなし、ずっと一
人ぼっちだったアリス。ずっとずっとひとりぼっち、ある時で会うは名無しの怪物。これにジャバウォックをもじってガバウォックと名付け
れば、それとともにずっと旅する。

尾揃しき物探すこと永きに渉れり
 憩う傍らにあるはタムタムの樹、
 物想いに耽りて足を休めぬ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"名無しの"アリス

架け橋のエンブレム

○冒険道具

冒険者セット

　L松明

3点マナチャージクリスタルx3

スカウト用ツール

○衣類

着替えセットx2

○食料品

保存食（1週間分）x20

○消耗品（薬品）

ポーションボールx26

デクスタリティポーションx4

アンチマジックポーションx3

スカーレットポーションx6

自作スカーレットポーションx10

アウェイクポーションx4

○消耗品(その他)

3点魔晶石x5

能力増強の指輪x3

能力増強の腕輪

○マテリアルカード

緑Ax17

緑Sx6

赤Ax17

赤Sx6

◯騎獣関連

騎獣契約証：シーマゲロウベア

ファルネアス騎獣用重鎧

フリッカーハンマー

騎獣縮小の札Ⅲx3

◯補填

2卓目

◯加工

工房利用費

スカーレットポーションx10

　L割った指輪

2130

【流派】

雪熊氷上操術

　L雪熊の疾走

　L雪熊との絆

　L雪熊の真価

　L雪熊の真価（上位）

ファルネアス重装馬闘技

　Lファルネアス騎獣用重鎧

【専用化】

信念のリング

50

30

30

50

100

50

30

50

50

487 927
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