
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シエラ・ミケーネ

ラルヴァ

軽戦士

7

3040

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女 205歳

人族の研究対象になっている→100年間
人族に負けたことがある→研究対象になる前
人族が蛮族に勝利すると思っている

14

7

10

6 3 1 24 4

10 2 26 4

16 2 25 + 2 4

2 2 2 13 2

6 16 + 2 3

4 2 16 2

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

7

5

5

治癒適性

防具習熟A/非金属鎧

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

2122

IB31

IB32

IB30

IB31

交易共通語 ○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

0

0

7 11 11 11

0

風切りのサーコート 12 1

12

3

1

4フェンサー

ディフェンダー

ディフェンダー

エンハンス

≪ランク効果≫  この武器を装備している場合、防護点が+1されます。

≪ランク効果≫  この武器を装備している場合、防護点が+1されます。

600G払い必要筋力ー２ ※非売品　※魔剣 ・疑似練技 この効果は１ラウンドに１回補助動作で使用できる。また、この効果は蛮族、魔神、穢れを持つ者しか使用できない。 使用後１ｄ６を振り、出た出目の効果に従わなければならない。疑似練技は練技と同じ効果で合っても、効果は重複する。 １、ＭＰ５点を消費し、命中力＋１、１ラウンド持続する ２、ＭＰ５点を消費し、回避力＋１、１ラウンド持続する ３、ＭＰ５点を消費し、筋力ボーナス＋２、１ラウンド持続する ４、ＭＰ８点を消費し、器用＋１２、１ラウンド持続する ５、ＭＰ８点を消費し、敏捷＋１２、１ラウンド持続する ６、ＭＰ８点を消費し、筋力＋１２、１ラウンド持続する エンハンサーをレベル５まで取得している者がこの効果を使用した場合、１ｄ６を振らずに好きな効果を使用できる エンハンサーをレベル１０まで取得している者がこの効果を使用した場合、１ラウンドに３回まで効果を使用できる。 エンハンサーをレベル１５まで取得している者がこの効果を使用した場合、１ラウンドに６回まで効果を使用できる。  ・奇妙な剣 使用者は回避力が－２される  設定：魔法とは異なる技術体系を参考に作られた。エンハンサーとは「練成する者」という意味。 　　　魔神によって無理やり魔剣に昇華された剣。
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サングラス

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

軽業のブーツ

勇者の証：体

叡智の腕輪

補助行動でポーションが使える※ヒーリングポーション装備

背中に装備する、背負子のような装飾品です。 背負う部分には鉤状の突起がついており、そこに武器や盾を固定できるようになっています。 武器や盾の種類を問わず、それを戦闘中の補助動作で背中に取り付けたり、背中から取り出せたり出来ます。 同時に取り付けられる武器もしくは盾は、１つだけです。

赤色　筋力上昇

これを身に着けているものは、転倒しても即座に起き上がることができます。 投げ攻撃を受けた場合、ダメージは免れませんが、転倒によるペナルティは一切受けません。

能力成長時に出目に｢3｣｢4｣が含まれない場合１回降り直しができる

青色　知力上昇

人間（男）とノスフェラトゥ（女）から生まれた子

１１セッションにて、心がぽっきり折れたので知り合いに誰にも見つからなさそうな場所に夜逃げします。

魔剣エンハンス
・疑似練技
この効果は１ラウンドに１回補助動作で使用できる。また、この効果は蛮族、魔神、穢れを持つ者しか使用できない。
使用後１ｄ６を振り、出た出目の効果に従わなければならない。疑似練技は練技と同じ効果で合っても、効果は重複する。
１、ＭＰ５点を消費し、命中力＋１、１ラウンド持続する
２、ＭＰ５点を消費し、回避力＋１、１ラウンド持続する
３、ＭＰ５点を消費し、筋力ボーナス＋２、１ラウンド持続する



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シエラ・ミケーネ

魔晶石（MP1点）

冒険者セット

救命草x9

魔香草x9

消費

ヒーリングポーションx19

アウェイクポーションx6

救命草x2

情報量

かぼちゃのお菓子x4

かぼちゃのお守り

おいしいかぼちゃ

保存食（１週間）

魔晶石（5点分）x18

魔晶石（3点分）x20

マナチャージクリスタル

宗匠の腕輪

ブック・オブ・エイボン

63459

ジャックザハロウィン

剣豪

5

10

85 100
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