
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アルフレッド

ドワーフ

拳闘士

2

50

暗視、剣の加護/炎身

男 15

裕福な家に生まれた
大怪我をしたことがある
大恋愛をしたことがある

5

10

5

13 18 3

5 10 1

9 19 3

7 17 2

4 9 1

13 18 3

グラップラー

スカウト

セージ

2

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

かばう

220

225

224

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○

0 0

0

2 5 3 5

0

0

ポイントガード 1 ＋1

4

0

0グラップラー

スパイクブーツ
グラップラー専用、キック強化

1H# 1 -1 4 10 5 11

スカウト用ツール

保存食(1週間分)

冒険者セット

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション
110

3 12 36 4 0 23

2 2 4 5 18

眼鏡

ロングマント

手袋

ブーツ

手袋

フード付き

裕福な商家に生まれ何不自由無く育ち、その街でも指折りなエルフの商家の娘と恋仲になった。しかしその娘と共に遊びに出かけた森で蛮族
と彼らの起こした山火事に巻き込まれる。全身に無数の傷を負いながら彼女を庇うも、彼女は足に火傷を負ってしまった。なんとか撤退し村
へと帰るも、彼女に傷を負わせてしまったことでその家族からは恨まれ、自分の家族から家の信用を落としたとして傷が塞がりきる前に勘当
され家から放り出された。眉毛の濃いナイトメアに助けられる、怪我の手当をしてもらうも再び裏切られる恐怖から早々に脱走してしまう。
そのため全身の切り傷は醜く残り、いつもフードを目深に被っている。
性格は自己犠牲的であり他人からしてみれば破滅的にも見える。
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