
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

巻島　泉

アコライト

バード セージ

アーシアン

現代人

6

女

14

記憶喪失

憧憬

8
2
0

2

9
3
1

4

9
3
0

3

17
5
1

6

15
5
1

6

11
3
2

5

8
2
1

3

53

73

5

スタッフ

ビレッタ
癒しの衣

水晶の指輪
楽器

至近 -1 2 0 1 0 0 0

2
3
1 1 -1

4 0 3 0 5 9 7
2 2

3 2
3 9 8 9 6

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

4 4

HMPP

6466016

13

アーシアン：事故

プロテクション

オプティマイズ

クイックヒール

ヒール

アフェクション

エフィシエント

ガルドル

ファイトソング

エチュード

ディスコード

ジョイフルジョイフル

カルチャー:現代

インテンション

フックダウン

★

3

1

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

-

1(-2)

-2

5

4

-

3(-1)

-

3(-1)

3(-1)

6(-1)

パッシヴ

DR直後

パッシブ

-

20m

自身

単体

スキル1つ

自身

-

自動成功防御中一回

CL5以上

1シーン1回

1シナリオ1回

1シナリオ1回

1シーンSL回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【プロテクション】のコストを-2

SL*2、フェイス:ダナン(プロテ)

呪歌を範囲:選択にする

MP+CL

巻島　泉(まきしま　いずみ)。趣味は散歩とポエムづくりの中学二年生……だった。

飛び出してきたトラックにぶつかって、それから……まず、ここがどこだかわからない。まわりは電柱１本ない草原。
ところどころ記憶は抜けているけれど、ここが自分の住んでいた世界ではないことは何となくわかった。携帯電話は家族へ連絡がつかず、何より世界ごと圏外だ
。どうにかして戻りたい。まずは情報と、運良くここから見えていた街へ行ってみることにした。

あやふやな思い出の中にはなかった、魔法の存在。人づてに軽く教わると、どうやら私も使えることみたいだった。
そして、この世界では歌や詩も魔法のような力を持つそうだ。なんと……自分の恥ずかしい趣味が役に立つとは、嬉しいのか恥ずかしいのか。

さらに詳しく世界について知ると、どうやらアヴァロンと呼ばれる都市に行けば、元の世界に戻るヒントを得られるかもしれないらしいと聞いた。。しかし、そ
こに至るのは神に愛された一部の天才のみだそうだ。
自分が神に愛されているのかはわからないけれど、元の世界に戻るため、ひとまずそこへ向かう手がかりを探して冒険者をすることにした。
……実は、こういうファンタジーで生活してみることにも、正直少し憧れていたし。

元の世界に戻るまで、必死に頑張ってみよう。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

巻島　泉 フェイス:ダナン 1
ダメージ軽減+1
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