
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アン

ウォーリア

サムライ ダンサー

ドゥアン

錬金術師

7

女

15

正体

好奇心

21
7
2

9

10
3
2

5

11
3
1

4

9
3
0

3

7
2
0

2

16
5
1

6

9
3
0

3

92

62

5

護りの剣

サークレット
ブリガンダイン

ミスリルポイントアーマー
バスターグリップ

イミューンウェイト
オートガード

至近 -1 14 0 3 2 -3 0

2
9 -1

-1 6 -1
2

5 0 4 0 6 6 14
+2

6 6
4 16

3 26 14 3 14

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3
6 6
5 1 6

冒険者セット
ポーションホルダー

☆毒消し
☆ﾊｲMPポーション

ルビー
ルビー

--------------------
普通の卵

388021

13

タフネス

バッシュ

アームズマリタリー：両手剣

オートガード

パフォーマンス

カバーリング

カバームーブ

ステップ：アース

ミステリアスダンス

インビジブルアタック

インデュア

ソウルバスター

モアタフネス

アイアンクラッド

★アルケミーノウリッジ

★

1

1

3

1

1

2

3

3

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

2

4

5

4

3

5

-

-

3

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

※

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

※

※

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

-

武器

-

-

-

至近

-

-

10ｍ

-

-

※

-

-

-

-

単体

自分

自分

自身

単体

自分

自信

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

-

自動成功

【精神】対決

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

1ｼｰﾝ2回

ｼﾅﾘｵ1回

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+［１Ｄ］

両手剣の命中判定に＋１Ｄ

物理防御＋６／魔法防御＋６

プリプレイに所持金が［【敏捷】ｘ100］G増える。

対象にカバーを行う。行動済にはならない。行動済でも使用可。

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ使用時に宣言。　射程が20ｍに変更

《ｼｰﾝ中持続》物理防御＋９／魔法防御＋９

《対決時+6補正》勝利時、対象に［逆上］を与える。

《ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中持続》白兵攻撃に命中判定に＋１Ｄ

《BSを受けた直後》その時受けたBS全てを回復する

《ﾀﾞﾒｰｼﾞ適応直後》受けたＨＰダメージと同じ値だけ攻撃を行った対象にＨＰロスを与える。

最大HP+5

受ける物理ダメージを-3減少させる

錬金術に関する事柄についての【知力】判定に＋１Ｄする。

★印……スキル効果
☆印……ポーションホルダー
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
ギルド：氷の獅子《ルーヴェ・アイズ》

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
①召喚されたアーシアンの錬金術によって生まれたホムンクルスのドゥアン。
　ドールシープのような内側に巻く黒い角が特徴的。
　創造主であるアーシアンは彼女を生み出した直後に行方不明になった。
　どういう意図で生み出されたのか、
　また、アーシアンの文化においてホムンクルスに似た技術（クローン、遺伝子組み換え等）がある事への疑問から
　アーシアンがかかわる事件に興味を抱くことが多い。
　一人称は私、好きなものはイチゴ牛乳。

②作り手の名は「オージャ」、己の代わりに彼の隣で使命を支えている「エンジュ」。
　「エンジュ」はアンの次に生み出された双子のようによく似たホムンクルス。ツンツン。
　冥府召喚計画を阻止するために動く彼ら。生まれた意味は理解した。
　――共に歩むことはできないけれども、それでも、今はそれでいい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アン ★アスレチック

イミューンウェイト

ファーマシー

ホムンクルス

マジックキャンドル

フックダウン

スティグマ

クローズオフ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

フェイト

6

3

フェイト

-

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

※

-

-

-

自身

自身

自身

自身

※

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

1ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

登攀や跳躍を行う【筋力】判定＋１Ｄ

「移動修正0」未満の場合、「移動修正±0」に変更する

HPポーション2個を取得

MPを消費したフェイト×５点回復

《ｼｰﾝ中持続》存在するエリアの明度を２か３に変更する。暗くすることはできない。

「種別：ポーション」のアイテムを１回使用する。

フェイトを１点消費し、判定の達成値に＋１Ｄする。

封鎖からの離脱に倒するリアクションの判定に＋１Ｄする。
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