
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レーバー・コルケット

人間

冒険者

14

11670

剣の加護/運命変転

男 20

過去に使えた主がいた
役に立たない特技がある
魔神を見たことがある

9

11

7

8 18 -6 29 + 1 5

5 4 18 3

9 16 36 6

9 40 60 10

6 20 33 + 1 5

8 23 38 6

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

14

9

10

1

10

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

防具習熟S/金属鎧

ガーディアン

防具の達人

魔法拡大/数2122

IB34

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB29

IB32

IB29

IB32

IB39 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

ワイドウィング

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

シェイプアニマル

トロールバイタル

探索指令

高所攻撃

騎獣強化

HP強化

特殊能力開放

超高所攻撃

人馬一体

HP超強化

遠隔指示

バランス

バークメイル

7 12 10 13

0

0

0

マナタイト加工の命結晶のインペリアル

マナタイト加工の命結晶の銀鱗の鍠盾

33

33

-1

9

18

5

3

27ファイター

カードシューター

ヘビーメイス
射程:○m の賦術の射程+10m 兼アルケミーキット

魔法の発動体化

1H

1H両 15 1

12

13

13

12 13 20

3 18 54 9 27 132

15/× 0 25 22 80

神聖魔法 14 19

セーフティメット

石人の耳飾

聖印（ザイア）

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

巧みの指輪

ブラックベルト

ディスプレイサー・ガジェット

知性の指輪

ウェポンホルダー改

信念のリング

参照LL91

器用度-6

HP最大値-5 破壊時HP20回復 最大値戻る

生命抵抗+1 精神抵抗+1 生死判定+1

ポーションインジェクターinハイスカポ

onミュージックシェル

精神抵抗+1

　昔はとある貴族に使えていたレーバー。あるときその貴族が違法な供物を使って魔神を呼び出す現場を目撃してしまう。なんとか主を説得
しようとしたレーバーだったが、聞き入れてはもらえなかった。それどころか貴族は魔神を使ったクーデターすら企んでいるのだと言った。
苦悩の末、冒険者に依頼しまた自らも先頭に立ち主を討ったレーバー。
　しかし主を裏切ったレーバーを迎え入れてくれる先など無かった。そこでレーバーは冒険者となった。本来、主を守るために培った戦い方
を今度は仲間を守るために使うことにしたのである。

一般技能：ソルジャー3 バトラー3

「私はレーバー。レーバー・コルケットだ」
「昔は貴族に仕えていたが、主人が魔神と違法な供物に手を出してしまい、悩んだ末に冒険者に助力を願い、邪悪な儀式を止めることに成功
した。」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レーバー・コルケット

冒険者セット

保存食1週間分x28

スカウトツール

騎獣専有証(ホワイトペガサス)

ひらめき眼鏡

水袋x10

ハイヒーリングポーションx17

ヒーリングポーションx20

アウェイクンポーションx3

知力の指輪x10

騎獣用甲冑

陽光の魔符+3x5

陽光の魔符+2x10

陽光の魔符+1x5

月光の魔符+3x5

月光の魔符+2x10

月光の魔符+1x5

マテリアルカード緑SSx5

マテリアルカード緑Sx8

マテリアルカード緑 Ax15

マテリアルカード緑Bx10

巧みの指輪x8

騎獣の食費x20

デイジーズポーションx3

船乗りのお守り

風龍の尾羽

地龍の命結晶

ミュージックシェル

魔香草x25

魔香水x20

一角獣の角x15

ハイスカーレットポーションx12

アンチマジックポーションx14

ミラクルポーションx5

300ガメルの酒

魔晶石3点x35

鎧の防弾加工x6

騎獣縮小の札3x11

セーフティメットx5

剛力の腕輪

ポーションインジェクター

専用化したアルケミーキット

サバイバルコート

思い出の写真

タワーシールド

アエルさんに海で払った

売却品

その他消耗品

ハーフムーン分配

【従者の心得】(非売品)x2

401667

多機能ブラックベルト(喪失中)

多機能ブラックベルト（専用化）(喪失中)

アルケミーキット（専用化）

クラウゼ流一刀覇王剣入門

ドミネイターズマント

ドミネイターズマント専用化

野伏のドミネイターズマント化

ルキスラ銀鱗隊警護術入門

秘伝《銀鱗の誓い》

銀鱗の鍠盾

20

50

50

300

60

50

20

140

40

100

2181 2941
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