
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八重樫　千尋

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントA

24

犠牲

天涯孤独

憎悪

永劫の別れ

UGNエージェント

女

34

伊庭宗一：殺意

0
6
2
0

1
0
0
0

0
3
0
1

1
1
4
1

2
10
6
2

30
26
26
31
62

1 10
1 10 1

UGN　コネ使用 7

ＲＣ
ＲＣ

10r+10
10r+10

-
-

+45
+30

コスト：14　効果：C値-3　リアクションＤ-5　対象：単体・同エンゲージ不可　1シーン7回
コスト：11　効果：Ｃ値-3　リアクションＤ-5　対象：同エンゲージ不可　1シーン7回

0 0

理解者
霰川　直人
貫井　修二

遺志
憧憬

好奇心

不安
恥辱
憤懣

コネ：ＵＧＮ幹部
コネ：情報屋

6 4

ワーディング

リザレクト

主の恩恵

光の手

破壊の光

光の弓

リフレクトレーザー

主の右腕

滅びの光

C:エンハイ

黒き明かり

フラッシュゲイズ

神の眼

リフレックス：エンハイ

天使の外套

★

0

5

★

7

12

5

7

5

3

5

5

★

2

★

-

1d10

2

2

2

1

2

2

3

2

3

3

2

2

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

リアク

リアク

メジャー

視界

-

至近

-

視界

視界

-

-

-

-

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

範囲（選択）

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

対決

-

自動

自動

対決

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

ピュア

80↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス＋LV個

判定を【感覚】で行う

攻：＋２　同エンゲージ不可　1シーンLV回

攻：＋LV+2

リアクションD-LV個

攻：＋LV*2

攻：＋LV*3　対象：単体不可

C値：-LV

敵の達成値-5　1シナリオLV回

敵の判定ダイス-LV*2個　1R1回

知覚で回避

Ｃ値：-LV

任意の外見に変装する

かつては孤児であり孤児院に収容されそこでは、ＦＨによって実験を施されたり虐げられていたりした過去を持つ。
そこでの荒んだ生活の中でもよき理解者に出会い、仲間を集め逃亡を図ろうとするのだが、計画は失敗し、自らの身代わりに理解者が命を落とすことになった。
その際、計画を覆し抗う自分らを愉快そうに殺していった伊庭宗一に恨みを抱く。
その後は命からがらなんとか逃げだし、たまたま遭遇した桐谷に拾われＵＧＮに所属することになった。
伊庭への復讐に燃え、彼の情報を集め復讐を遂げることに執着している。

が、シナリオ「移りゆく者たち」にて、自分が過去の憎悪に執着のし過ぎでジャームに偏見を持っていたことに気づく。
自分の間違いを教えてくれた霰川くん（PL：炭化さん）や貫井先輩（NPC）には感謝、尊敬している。
今後はジャームを「倒すべきもの」としてではなく「救済するもの」として、この世界を守っていこうと決意する。

---------------以下チャパレ用----------------------

1d10 浸食率上昇

【主の恩恵】　コスト：2　マイナー　効果：自身のダイス＋５
10dx+9@7
【】　コスト：14　メジャー　効果：リアクションＤ-5　対象：単体・同エンゲージ不可　1シーン7回　攻：+45
【】　コスト：11　メジャー　効果：リアクションＤ-5　対象：同エンゲージ不可　1シーン7回　攻：+30
/// 主の恩恵後 ///
15dx+10@7　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

八重樫　千尋 真昼の星

天使の絵の具

★

★

-

-

メジャー

メジャー

至近

視界

自身

シーン（選択）

自動

自動

-

-

遠くかなたの出来事を見る

映像や動画を大気中に投影
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