
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ルッツ・ヴァルディ

人間

傭兵

7

0

剣の加護/運命変転

男性 17歳

本から大きな影響を受けたことがある
異性の家族がいない
憧れの冒険者がいる

7

10

4

11 ４ 18 + 6 4

8 15 2

12 ８ 22 + 10 5

6 ４ 16 + 4 3

11 15 2

10 ２ 14 + 2 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

7

7

7

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

武器習熟A/アックス

頑強

超頑強

なぎ払い

2122

2120

2123

2122

2123

IB31

IB29

IB29

IB38

交易共通語

地方語(ザルツ)

○ ○

○ ○

ビートルスキン 専用化(デスサイズ)

専用化(プレートメイル)

専用化(銀のピアス)

二つ名

50

50

50

15

35 200

7 11 9 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -1

8

7

7ファイター

デスサイズ
補助動作でHPを5点消費することで、武器のダメージ+5点される。

2H 17 1 12 11 14 37

冒険者セット

保存食(一週間分)

アウェイクポーションx2

魔晶石(3点)x3

スカウト用ツール
50

3 17 51 8 7 88

0/× 9 10 9 16

銀のピアス(シャンデル製)

薔薇のチョーカー

ウェポンホルダー

怪力の腕輪 宗匠の腕輪

ブランドもののピアス。初めての報酬で買ったお気に入りの一品。

一度だけすべてのダメージを-2する。(使用後に壊れる)

補助動作で武器を取り出せる。(一度にひとつまで)

「緑風の戦士」の異名を持つ、冒険者の青年。
ザルツ地方の片田舎にある、自然豊かな村の出身。村の鍛冶屋の跡取り息子。
頑固者で職人気質な父と暮らしをしていたが、反発心と意見の食い違いから度々喧嘩をしていて、平々凡々な自分の生まれと環境に不満を懐
いていた。
そんな中、ある日村を訪れた行商からとある高名な冒険者の手記を買い取り、その手記を書いた冒険者と自分を重ね合わせて強い影響を受け
る。
自分もきっと名声を得て特別な存在になってみせる、そう意気込んで、ルッツは家出同然に実家を飛び出して冒険者になったのだった。
幼少期から父とふたりの男所帯であり、村に年若い女性もあまりいなかったため、女性には免疫がない。
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