
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三代 雄樹(みしろ ゆうき)

キュマイラ
エグザイル

ヒーローA

23

感染

姉妹

殺戮

大成功

ヒーロー

男

37

恩人

5
1
0
2

1 0
0
0
0

2

6
1
2
2

44
4
4
9
18

6
2 4 31

ヒーロー 1

素手(変身後)
↑+獣の力

↑+生命の黄金率
↑+形状変化:剛

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+6
6r+6
11r+6
11r+6

8
10
10
22

8+[Lv*2]
判定ダイス+[Lv+1] これ以下の項目にも適用される
8+[Lv*2](獣の力)+[Lv*2](形状変化:剛)

アーマメントベルト 17 パワーソース：プライマル分+5

17 0

秘密兵器
霧生 冴花

鷺ノ宮 キョウ
ダークナイト

ファリス・オールディス
雨竜 会理
パラディン

尊敬
感服
執着
懐旧

連帯感
尊敬

不安
食傷
脅威
不安
不安
脅威

パワーソース：プライマル
カテゴリ：トップヒーロー
アーマメントベルト

思い出の一品
バイク

ヒーローズクロス
メモリー：夜来学園

10 3

ワーディング

リザレクト

ハンティングスタイル

生命の黄金率

形状変化:剛

形状変化:速

異世界の因子

CL:キュマイラ

獣の力

死神の手

怪獣撃

巨獣の爪牙

獣の王

環境適応

十徳指

★

0

1

4

6

5

1

3

1

3

2

1

1

1

1

-

1d10

1

6

4

3

5

2

2

4

6

2D10

4

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

-

武器

-

視界

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

-

-

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

対決

-

↓100

-

-

-

-

80%

-

-

80%

100%

120%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う この移動は離脱もできる 移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない シーンLv回

シーン中の『肉体』の判定+[Lv+1]D 形状変化を併用可能にする

シーンの間攻撃力+[Lv*2] この効果はオートアクションで終了させることができる 他形状変化とは併用できない

シーンの間行動値+[Lv*3] この効果はオートアクションで終了させることができる 他形状変化とは併用できない

自身が登場しているシーン内で使用されたエフェクト1つを対象とし、それをLv1で取得する エネミーエフェクト、[制限：ピュアブリード]のエフェクトは使用できない 1シナリオ1回制限

クリティカル値-Lv 下限値7

エフェクトを組み合わせた白兵攻撃の攻撃力+[Lv*2]

エフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*4] 素手攻撃か骨の銃で作成した武器にのみ適用可

エフェクトを組み合わせた白兵攻撃の射程を視界に変更し、ダメージ+LvD 1シナリオ1回制限

使用したメインプロセスでメジャーアクションを2回実施可能 判定が発生する場合、それぞれベットに処理する それぞれのメジャーアクションでは素手の白兵攻撃のみ可能 1シナリオ1回制限

このエフェクトを組み合わせた行動に対して対象はリアクション不可。カバーリングをした場合はガードを行った判定となりダメージ算出不可 1シナリオ1回制限

中学時代にオーヴァードへ覚醒したことが切っ掛けで当時設立されて間もない夜来学園の高等部に編入。
ヒーロー養成科在学中に警察とヴィランのいざこざに巻き込まれ、その際に偶然手に入れたアーマメントベルト《アークル》を使ってヴィランを撃破。
その功績を見込まれ、なし崩し的にヒーローライセンス取得試験を受験させられて在学したまま正式デビューした。

ヒーローになった際の経緯もあり警察関連の依頼を受けることが多かった為、珍しく警察関係者からも受けがいいヒーローのうちの一人。
中でもあの日の事件現場にいたベテラン刑事の霧生 冴花とは紆余曲折あった末に和解し、今では良き理解者である。

デビュー当時は資質や能力に対して懐疑的な目を向けられることもあったが、実績を積み重ねていく内にパラディンらと共にトップヒーローの一人に数えられる
までに成長した。
その評判の良さは期せずして夜来学園の地位向上にも貢献していた様子。

暇を見つけては唐突に数日～数週間ほど一人旅に出る旅行癖があり、関係各位を悩ませている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

三代 雄樹(みしろ ゆうき)

↑+死神の手
↑+怪獣撃

白兵
白兵

11r+6
11r+6

34
34

8+[Lv*2](獣の力)+[Lv*2](形状変化:剛)+[Lv*4](死神の手)
↑+ダメージダイス+LvD　範囲を視界に変更

体系維持 1
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