
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ブラックドッグ
モルフェウス

ヒーロー候補生C

渇望

名家の生まれ

妄想

大失敗

ヒーロー

31

借り

3
3
1
1

1

0
0
0
0

2
1

3
3
4
2

30
10
10
15
30

7
1 1

ヒーロー 1

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

6r+7
7r+7
7r+7

8
7
7

33
2D+72
3Ｄ+81

（2+5+6+8+9）　範囲（選択）　侵蝕12　100↓
(上記+7）範囲（選択）　侵食22　100↑
上記＋愚者の黄金　判定後、2Dダメ

0 0

愚者の黄金
鷺乃宮キョウ

鷺藁　ダイゴ（父親）
感謝
尊敬

劣等感
嫌気

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー

コネ：ヒーローマニア
想いでの一品

パワーソース：サイエンス

4

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

サンドシャード

ジャイアントウェポン

クリスタライズ

CR:モルフェウス

レインフォース

ストライクモード

雷の槍

雷攻撃

雷神の降臨

雷の加護

サイコメトリー

贋作師

★

0

1

2

1

3

2

2

1

1

5

3

3

1

★

-

1d10

3

4

2

4

2

2

6

2

2

6

2

1

オート

気絶時

MN

MJ

MN

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

ST

MN

MJ

視界

-

シーン

自身

範囲（選択）

ｰ

自動

自動

RC

シンドローム

シンドローム

シンドローム

シンドローム

RC

シンドローム

情報:〇〇

-

↓100

100↑

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成：攻「LV＋7」

ダメ「武器攻撃力」　シーンLV回

インフィニティウェポン攻撃+5

ダメ「LV×3」　シナリオ3回

C値ーLV

ダメ「LV×２」

ダメ（LV）D

ダメ「LV×２＋４」　ダイスｰ1

ダメ「LV×２」

ダメ「LV×5」　行動値0

メジャーダイス＋LV

ダイスLV＋２個

　彼の両親は有名なヒーローだ。ヒーローランキング入りの常連で、彼にもそうあることを求められた。
　そのための努力は当然、学園でトップの成績を修めるのも当然。
　そんな、過度な期待をかけられていた。ブラックドック/モルフェウスのクロスブリード。つまり、パラディンと同じシンドロームだということも、それを助長
していたかもしれない。

　彼はそれに応えようと必死に努力した。しかし評価はされない。そんなものは当然の行為だから。

結果はついてこない。彼が作る者は、全てが偽物の劣化品だった。彼がモルフェウスとして作れるのは名剣ではなく、"名剣を模した贋作"でしかなかったのだ。

同じシンドロームであるが故にいつもパラディンと比較され、その差異にため息を吐かれる。かつては誇りだった期待が、いつの間にか重荷へと変わっていた。

　そんな贋作師の彼だが、一つだけ贋作でないものを持っていた。それは、"賢者の石"。両親によって与えられ、偶然適合したものではあるが、確かに"本物"だっ
た。それがある故に、彼の心は擦り切れずに済んだ。"賢者の石"は、ある意味では彼の心の拠り所だったのだ。

　だが、そんな幻想は、長くは続かなかった。

　ある日（セッションから2か月前）、彼は組織的なヴィランに誘拐された。両親への恨みか、"賢者の石"を狙ったのか、あるいはもっと別の理由か。それは分か
らないが。
　彼も一応はヒーローの一員だ。隙を突き逃げることには成功する。
　しかし、当然気づかれ追手が出される。
　追手との散発的戦闘。体力、精神共に疲弊していく。そしてその結果、"それ"は起きた。
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