
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

秋山　小雪

バロール
サラマンダー

UGNエージェントC

45

犠牲

資産家

憎悪

古強者

男

34

腐れ縁　春日恭二

2
1
3
2

0
0
1
0

1
0
0
0

3
1
4
2

30
6
6
11
22

1
1 1

UGN
FH

2 1
1

　　 0

バックラー 2 2 種別白兵　技能<白兵>　命中０　攻撃力0　ガード値2　射程至近
強化服 1 1 衝撃に強い服

3 0

【シナリオ】春日恭二
父親

新入り
神城早月

執着
慕情
憧憬
慕情

嫌気
恐怖
恥辱
悔悟

バックラー
強化服

6 3

ワーディング

リザレクト

炎陣

盾なる力場

孤独の魔眼

氷雪の守護

フェニックスの翼

快適室温

ディメンジョンゲート

★

0

1

3

3

3

3

★

★

-

1d10

2

5

4

3

4

3

オート

気絶時

オート

マイナー

オート

オート

クリン

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

味方のダメージロール直前に使用、カバーリングを行う。

重力を集中させた盾を作る、データはメモに11

対象範囲、選択を単体とし自分に移す１シナリオにLV回

HPダメージを受ける直前に使用、受けるダメージを－4D、1ラウンドに１回

HPをLv×5（15）回復する、戦闘以外では1シーンに1回

エアコン

自分の知っている場所に行けるどこでもドア、緊張状態では使用できない（戦闘中など）

　両親の犠牲で力に目覚めた、護りたいと願った結果なのか護りに特化した能力を得てからは新人育成に精を出しながらも支部で過ごしている。
家が裕福だったため自分で何かを行うということをあまりさせてもらえなかった。
　初めての自炊で料理の楽しみを知りどんどんのめり込んでいった。

盾なる力場　種別白兵　技能：白兵　命中：－２　攻撃力5　ガード値：（Lｖ×2）＋5　合計11　射程：至近
攻撃やガード時にHPを－3
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