
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラースドイル

人間

傭兵

4

2290

剣の加護/運命変転

男 23

4-45:濡れ衣を着せられたことがある
2-14：従者が居たことがある
4-66：始まりの剣を求めている

7

10

4

10 17 + 1 3

4 3 14 2

6 1 17 2

6 1 17 2

7 1 12 2

12 16 + 2 3

ファイター

ライダー

4

4

武器習熟/スピア

全力攻撃

221

225

交易共通語 ○ ○

探索司令

〇騎獣強化

〇高所攻撃

〇攻撃阻害

50 50

4 7 6 6

0

0

0

スプリントアーマー 15

6

5

5ファイター

アールシェピース 2H 15 7 10 7 30

騎獣契約書

冒険者セット

騎獣縮小の札２

アイアンリベット

騎獣用革鎧

ヒーリングポーションx2
2662

3 14 42 6 5 31

6/× 0 6 7 18

∴光の守りのメダル（HP9）

能力増強の指輪

勲章

能力増強の腕輪

攻撃を受けたときに、魔法ダメージを軽減する。オリジナルアイテム。効果は消魔の守護石（AW116）に準じる。ダメージを受ける時、自由にメダルへダメージを割り振れる。メダルのHPが0になると使えなくなる。

専用装備名誉点50消費

ちょっとちゃらめのお兄さん。垂れ目ポニテ。
飲む打つ買う系の遊び人。
依頼の後の一杯は最高。何もせず昼間から飲む酒は至上。

服の装飾にもふもふとじゃらじゃらが多め。

そこそこ裕福な家の放蕩息子だったが、
何者かにはめられ、実家を追われる身に。
ちょうどいいやと、そのまま冒険者に
幼い頃から習っていた乗馬や槍の経験を活かした戦いをする。
動物から嫌われやすい体質なのか、借りだした馬とはいつも反りが会わない
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