
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リリィ・フォルトゥナ

ドレイク

戦士

13

1790

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

同じ 12

母親が人間で、魔剣を持たずに生まれてきた
両親が謀殺されたと同時に逃げ出し、母の面影を追いかけ人間になる方法を探している
心優しい性格

12

14

4

6 6 24 4

5 10 -12 15 2

10 21 30 75 12

10 10 3 37 6

18 13 35 + 2 6

9 18 31 5

ファイター

ソーサラー

プリースト/ティダン

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アリストクラシー

13

5

13

3

7

7

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

魔力撃

なぎ払い

マルチアクション

魔法拡大/数

斬り返し

武器習熟S/ソード

頑強

命中強化

両手利き

練体の極意

超頑強

武器の達人

キャパシティ

防具の達人

必殺攻撃

クリティカルキャスト

魔法制御

魔法拡大/すべて

囮攻撃

MP軽減/プリースト

2122

IB34

3143

2122

2123

IB31

IB31

IB32

IB39

IB38

IB39

IB39

IB36

IB31

IB29

IB32

IB32

IB33

IB29

IB31

IB29

IB32

IB38

IB36

1-291

1-290

1-284

1-283

13 17 15 25

0

0

0

イスカイアの魔導装殻 29 -2

13

18

3

21ファイター

ティダニア
87　MBJA入り　イグニタイト済み

2H 40 3 22 10 54 100

3 15 45 13 21 155

0/× 5 23 22 109

真語魔法

神聖魔法

5

13

13

24

聖印

勇者の証

光のアミュレット

セービングマント

正しき信念のリング

幸運の羽

知力の魔紋

水鱗のリング

心

パーティーメンバーへの感情

オルト　元気のいい子。ちょこまかとしていて見失いそう。オスカー、セシルと三人揃うと手が付けられないなと思っている。自分より背が
低いので少し弟気分。

セシル　謎めいた猫。何を考えているのか、何を目指しているのかも分からないが、長い付き合いなのでだんだんと気にならなくなってきた
。もうちょっとしっかりしてくれればなぁと思っている。性別バレした時には少し甘えたい。

トロン　よく分からないままずっとついてきている人。メンバーが暴走しているときは味方になってくれるので結構好き

ラビ　長い付き合いの兎(ヤバい方)。経歴から言動までアブない奴。死線をなんども潜り抜けてきた戦友なので、慣れてきた。見た目は可愛



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リリィ・フォルトゥナ

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

マッスルベア

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

バークメイル

ヴォーパルウェポン

気高き振る舞い

猫まっしぐら

狂気の解放者

踊る人形の壊し屋

エリート熊殺し

天禍を退けし者

自在無双の

法螺貝の

異邦よりいでし英雄

運命の資格者

バルナッド英雄庭流派・討神舞踏剣

バルフォール式忍術

1320

100

50

50

25

50

100

20

5

100

100

100

70

2253 4343

魔香草x50

救命草x35

インドミタブルポーションx9

冒険者セット

めしx5

マナポーションx5

筋力の腕輪

器用の腕輪

魔晶石x50

魔晶石x50

マナチャージクリスタル(20)

法螺貝

陽光の魔符x9

月光の魔符x9

月光の魔符+1

月光の魔符+2

研磨のやすりx4

魔晶石(20)x3

セージ

人形x28

知力の魔紋x5

酒

10931
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