
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅谷　昌太

オルクス
ソラリス

何でも屋

16歳

犠牲

待ち望まれた子

飢餓

裏切った

高校生

男

30

主人

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

1 2
1 1 1

噂話
裏社会

1
1

でんこうせっか

10まんボルト

　　
交渉
　　
交渉

0
5r+2

0
11r+2

ｺｽﾄ
5

10

5

18

①+⑤(CR＋絶対の恐怖)
5dx+2@7 ( [達成値/10]+1D+5)
①+③+⑤(100%↑)(CR＋完全なる世界＋絶対の恐怖)

0 0

Dロイス：動物使い
朔夜
相棒

霧谷　雄吾
赤城　春希
御巫　蓮
はるるん

信頼
○信頼
懐旧
有為
誠意

はるるん同盟
握手してサインもらいたい

○悔悟
隔意

○悔悟
○憐憫
○猜疑心
〇こいつ…できる！
〇オフの日だし控えよう

コネ：手配師
コネ：要人への貸し

コネ：情報屋

12 9

ワーディング

リザレクト

CR:ソラリス

要の陣形

完全なる世界

アニマルアタック

絶対の恐怖

神の御言葉

声なき声

竹馬の友

★

0

2

2

3

3

5

5

★

★

-

1d10

2

3

5

2

3

4

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

-

-

視界

視界

-

視界

視界

シーン

自身

-

3体

-

-

-

-

シーン(選択)

単体

自動

自動

対決

-

-

対決

対決

対決

<RC>

<交渉>

-

↓100

-

-

100↑

Dﾛｲｽ

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV　下限値7

対象を3体に変更。 シナリオLV回

判定D＋LV個、攻撃力+LV*3

攻撃力+LV*3 シナリオ3回

攻撃力+LV 装甲無視

攻撃力+LV*5 シナリオ3回

自身の思念を相手に伝える。

対象の認識をかく乱し、信用を得る。

PL：スィフル
PC：紅谷　昌太(ベニタニ　ショウタ)
CN：紅【レッド】
動物使い　　　　　　　　　Dロイス：攻撃力+LV*3 シナリオ3回
Dロイス：動物使い　信頼　〇悔悟　この力があったからあいつに会えた。だが俺はあいつを守ってやれなかった。
×相棒　　　 懐旧　 〇悔悟　守れなかったあいつを思い出す…
×霧谷雄吾　 〇有為　憐憫　あいつはまぁ…そこそこいい奴だ
S:朔夜　　　 〇信頼　隔意　サクヤは俺と相棒の数少ない理解者だ
×赤城春希　 誠意　〇猜疑心
×御巫　蓮　 はるるん同盟　〇こいつ…できる！
はるるん　 握手してサインもらいたい　〇オフの日だし控えよう
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