
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マーキス

ナイトメア

軽戦士

10

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 不詳

11

13

6

6 6 23 + 2 4

8 5 24 4

5 4 22 + 2 4

4 6 23 3

8 6 20 3

8 4 18 3

フェンサー

シューター

スカウト

セージ

1

8

10

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

武器習熟/ボウ

防具習熟/非金属鎧

防具習熟II/非金属鎧

武器習熟II/ボウ

射手の体術

2120

2123

2120

2120

2121

221

222

222

221

2121

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

0 0

0

0

1 5 5 5

8 12 12 12

ドラゴンスケイル 14 +1

13

6

3

9シューター

コンポジットボウ 2H 23 12 10 15 43

53900

3 24 72 13 9 53

10 14 13 13 18

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

宗匠の腕輪 怪力の腕輪

元冒険者、70年前に前主人と知り合い結婚し死別するまで
「カラスの落し物」を二人で経営していた
主人が亡くなってから50年以上一人で経営することになる
冒険者からの信頼は厚く「姉さん」「姉御」と呼ばれることがある
物流関係の依頼をほとんど受けているため、他の店とは折り合いが悪い。
「鳥の香草蒸し」と呼ばれる料理を作る料理人を雇い入れてからはレストランとしても有名に
クエルボの貴族と太いパイプがあるため周辺の情報に強い

旦那との間に子が出来ず、ドレイクの養子がいる

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

