
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナユタ

プリースト

セージ メイジ

エルダナーン

学者

15

女

300歳よりは上

大成功

運命

21
7
0

7

8
2
1

3

9
3
0

3

30
10
2
2
14

9
3
1

4

27
9
2

11

9
3
2

5

124

163

5

ケセドの杖

ジェムサークレット
クルセイダーガーブ

月光の腕輪
高位聖印

8

2 1
-1 5 1 -1

0 2

3 0 3 0 11 7 12

3 8
3 0 2 7 15 7 11
3 8
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
14 6 1 21 6
14 6 1 21 4
14 6 1 21 3
11 11 2
3 3

月光の種
祝福の花

耐毒符
転移の呪符

飛翔符

ポーションホルダー
ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ
異次元バッグ

ランチボックス

HPP*5
HMP*15
EXMPP*4
万能薬*2
野菜*5

冒険者セット

44038

34

イモータリティ

プロテクション

アフェクション

ヒール

キュア

レイズ

クイックヒール

コンセントレイション

マジックブラスト

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

トリビアリスト

★

5

1

1

1

1

1

○

1

1

○

2

1

○

1

-

3

-

4

5

10

5

-

4

7

-

6

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

パッシヴ

マイナー

メジャー

セットアップ

(前)判定

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

-

20m

20m

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

-

自動成功

呪歌判定

自動成功

知力

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

3/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-(5D6+32)

メインアコのみ。対象が受けるダメージを０にする

対象の[HP]を[6D6+57]点回復する。

対象のバッドステータスをすべて回復する

戦闘不能を回復し、[HP]を[2D]点回復する

<ヒール>を使用する

【適用済】 魔術判定+1D

メジャーの[対象:単体]の魔術のスキルを[対象:範囲(選択)]にする

行動済みの対象を未行動にする

使用回数制限のあるスキルの使用回数を１回分回復する

判定を[知力]判定に変更する。知力判定のボーナスを受けられるが、元の判定のボーナスを受けられない

PL:tiku　アバター：小鈴

初期スキル：プロテクション1,アフェクション,ヒール,コンセントレイション,マジックブラスト | イモータリティ,トリビアリスト

ゲッシュ：女王の誓い
取得：インペレイティブ
封印：フリップフロップ

ケセドの杖込
プロテクション：5D6+20+10+10+2 =5D6+42
ヒール：3D6+2D6+1D6+15*3+10+10+2 =6D6+67
ビジテイション：25+2+10 =37
スピリチュアルウェポン：10+10 =20

レギュレーション
経験点　　：1,200点。ゲッシュ、レジェンドデータ取得可。
　　　　　　なお、余った経験点は×1,000Gに換金可能。
　　　　　　GLは9とする。
使用サプリ：全部あり。クラスの制限もかけないとする。怪人キャラもOK。
所持金　　：70,000G+「CL以下のマジックアイテムorエクストラドラップ」を１つ取得可能。
　　　　　　リンクアイテムを取得しても良いとする。ただし、そのマジックアイテムが
　　　　　　一人に集中しないように取得すること。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナユタ

∟野営道具
∟ロープ

∟ランタン
∟火打ち石
筆記用具
転送石

キャップライト

アクセサリー

エフィシエント

エルディダイト

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ビジテイション

ハイプロテクション

ヒールオール

キュアオール

スピリチュアルウェポン

パトロナイズ

ラース

バリア

フリップフロップ

ナチュラルヒストリー

インペレイティブ

アイデンティファイ

トレーニング:筋力

トレーニング:知力

5

1

3

1

1

○

5

5

1

1

1

1

1

1

1

○

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

6

-

-

12

8

10

-

-

-

12

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

《ヒール》

《キュア》

セットアップ

(後)判定

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

視界

-

20m

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

知力

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

2/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

【適用済】 魔法攻撃,HP,MP,ダメージ増加,減少を行う魔術の効果+10する。ダイスで効果を求める魔術のみ

知力判定のダイスを増やす一般スキルの効果を＋２Ｄに変更する

[知力]判定の達成値+6

対象にエネミー識別を行う

[対象:場面(選択)][射程:視界]のすべての対象にエネミー識別を行える。判定は１回だけ

対象の攻撃のダメージに+27する。このスキルはあなたを対象に選択できない

【適用済】　プロテクションの効果に+20

ヒールを[対象:場面(選択)][射程:視界]に変更する

キュアを[対象:場面(選択)][射程:視界]に変更する

対象が行う武器攻撃のダメージに+10する。シーン終了まで効果は持続する

対象が行う攻撃の命中判定の達成値を難易度として、魔術判定を行う。成功した場合、対象の攻撃は失敗

【適用済】　ビジテイションの効果に+2し、ビジテイションは攻撃の対象の分類にかかわらず効果がある

プロテクションをメインプロセスに複数回使用できる。ただし１回のダメージロールには１回しか使用できない

【適用済】　エネミー判別に＋２D

セットアップのスキルを即座に２つ使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナユタ トレーニング:精神

モンスターロア

スティグマ

アルケミーノウリッジ

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

ヒストリー

ベアアップ

インテンション

フックダウン

アナライズエリア

アイテムマスタリー

トランプ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

6

-

-

パッシヴ

パッシヴ

(後)判定

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

効果参照

パッシヴ

(前)判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

知力

-

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

[最大MP]に＋CL
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