
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

プリーチャー プリーチャー

ヒューリン

騎士

15

天啓

正義

29
9
3
1
13

30
10
2
1
13

8
2
1

3

8
2
1

3

9
3
0

3

25
8
1

9

9
3
0

3

181

116

5

ディフェンダーソード

城壁の鎧
ワイバーンナイト

フィアターズジュエル

オートガード
ウェポンルーラー

-1 21 5 5 -2

-3 24 5 -3
7 2 -1

13 0 3 0 9 6 18
9 3

6
18 21
19 0 0 45 24 1 17

4 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ハイMPP*20
万能薬*5

クイックケース
EXMPP

ポーションホルダー
ハイHPP*20

3040058

26

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

フォースストライク

フォーチュンガード

スラッシュブロウ

カバームーブ

オートガード

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：両手剣

マスターラック

ハイボルテージ

ウォークライ

★

5

1

1

5

3

3

3

5

1

1

1

★

5

5

-

4

2

4

5

4

6

パッシヴ

メジャー

ダメージロール直前

マイナー

ダメージロール直後

ダメージロール直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

-

武器

至近

20ｍ

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1メインプロセス

1シーンSL

１シーン

1シーンSL

1シナリオ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う

使用した際属性を選択し、武器攻撃をその属性に変更させる

あなたが受けるダメージに-10し、対抗属性を持つ属性やスキルなどの効果を適用しない

与えるダメージを+SL×2

カバーリングの射程を20に変更

物理防御にSL×３魔法防御にSL

武器の命中にSL+1

武器攻撃と同時に宣言対象単体に変更し与えるダメージをCLかける10にする

両手剣の命中に+１D

すべての判定を行ったあとそのダイス目を+1する、6が二つそろえばCT

武器を使用したダメージにSL×4

対象の武器攻撃にSL×3する

フラガラッハ装備時攻撃力24　命中4D+18　行動2

物理40　魔法21



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アームズロジック：両手剣

ストラグルクラッシュ

ファストセット

バイオレンスヒット

スマッシュ

バトルコンプリート

ディバインコール

エンラージリミット

イクイップリミット

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

バイタリティ

スティグマ

ベアアップ

ストリートワイズ

フェイス：セフィロス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6

6

7

6

パッシブ

メジャー

ムーブ

クリンナップ

マイナー

判定の直後

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1シナリオ

1シーンｎSL

1シーンSL

両手剣の命中に+１D

バッシュを2回行い、コストは消費しない、2回目のバッシュのダメージに+２D、一発目が外れると、攻撃は失敗する

マイナーを2回行う、メインプロセスと同じのは不可

ボルテクスアタックの使用回数を回復させる

武器攻撃のダメージに+筋力

判定を振りなおす

装備している武器を所持品にして、フラガラッハを所持する

器用と筋力
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