
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダウン・ソウル(Dawn＝Soul)

シーフ

ガンスリンガー サムライ

ヴァーナアウリラ

？？？→英雄

7

♀

18

転移→記憶喪失

命令

15
5
0

5

12
4
2

6

12
4
1

5

6
2
0

2

19
6
2

8

10
3
1

4

9
3
0

3

75

62

5

魔剣【将那】
ソードブレイカー
グリーンベレー

古代の衣
深紅の腕輪

シーフズツール

フォアストール　高機動部隊

10m 0 13 0 0 −1 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 1
5 5

1 -1 4 -1

6 0 5 0 4 13 10
9

8 13
8 7 4 11 8 22 10

2 2 2

8 8 3
6 6 2
8 8 3
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

HPポーション×0　ハイHP×4
MPポーション×0　ハイMP×0
ペレンネからのラブレター

軍馬　【騎龍】
太刀：千両兼定

現在HP31 MP40 フェイト4

戦車装甲

毒薬
パデットアーマー

84533

29

ハイジャンプ

ワイドアタック

ランナップ

スピリットオブサムライ

シャドウストーク

サプライザル(ｷﾞﾙｷｬｽ)

シャドウブレイド

フォアストール

キャリバー

マジックバレット

インタラプト

インパクトショット

ファインドトラップ

オピニオン

トレーニング：感知

★

1

1

1

1

6

3

2

1

5

1

1

1

1

1

-

4

3

‐

‐

4

6

‐

‐

6

‐

3

‐

‐

‐

パッシヴ

メジャー

セット

アイテム

パッシブ

メジャー

マイナ

パッシブ

アイテム

マイナ

効果参照

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

視界

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

‐

‐

命中

自動

‐

‐

自動

自動

自動

‐

‐

‐

隠密

短剣隠密

銃

シナリオ１回

銃

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

エンゲイジ離脱を行える

刀をSL分取得

移動しても隠密非解除

命中＋１D　威力＋6D

威力＋30

行動力SL×2

キャリバーを取得する

ダメージ＋10無属性魔法

スキル１つの効果を打ち消す

１点ダメージ以上でノックバック10m

罠探知＋１D　安全化

精神交渉判定＋１D

感知基本値＋3

現ダウン＝ソウル
旧ハート・オブ・エース(織田　照寿：オダ　テラス)

義母　シャングリラ＝ソウル(兎族)
義父　ハサン・サッバーハ(人間)

真母　アイリス・コスモ(ホムンクルス・死亡済・偽名)
真父　なし　強いて言うならば織田　信長(魔剣)
元兄　メイプリル・コスモ(兎族(？))

関係

照寿　　→楓　　　→主人、兄
　　　　→アイリス→育て親
　　　　→信長　　→師匠

楓　　　→照寿　　→配下、妹
　　　　→アイリス→母
　　　　→信長　　→配下

アイリス→照寿　　→養子
　　　　→楓　　　→子



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダウン・ソウル(Dawn＝Soul) ビジランテ

トラッキング

ホムンクルス

アニマルエンパシー

マジックアイ

1

1

1

1

1

‐

‐

‐

‐

‐

パッシブ

パッシブ

セット

パッシブ

メジャー 視界

自身

自身

自身

自身

効果参照

‐

‐

‐

‐

感知

シーン１回

シーン１回

隠密判定＋１D

追跡判定＋１D

フェイト１消費でMPをCL分回復

動物、魔獣との意思疎通が出来る

難易度13の感知成功で視界のマジックアイテムを識別
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