
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

コニー・ヒースヒェン

タビット

妖精使い

3

1530

第六感

男 8

破産した事がある。
臨死体験をしたことがある。
自殺を試みた事がある。

7

5

10

5 12 2

5 12 2

1 6 1

8 13 2

14 2 26 4

10 20 3

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

3

1

1

魔法拡大/数

魔法誘導

226

223

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

ヴォーパルウェポン

42 42

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

冒険者セット

魔香草x3

宝石【ランク２】x3

５点魔昌石

アウェイクンポーション

B級マテリアルカード(赤)x7

消耗品
B級マテリアルカード(赤)x3

1159

3 12 36 0 2 22

5 0 5 6 29

妖精魔法 3 7

マフラー

ポンチョ

宝石ケース

アルケミーキット

首の傷跡を隠すために着用

宝石が４つ入るケース

生まれた時から学者だった親に憧れて学ぶ事が好きだったコニー。彼は親を目標に毎日学者を目指して頑張っていた。
しかしそんなある日、親がコニーの目の前から消えてしまった。朝早くからどこかに出かけているんだと思った彼はただただ親が帰ってくる
のを待った。しかし日が変わっても親が返ってくることはなく、その代わりにある事を知ってしまう。
親は多額の借金を背負ってしまい、自分を置いてどこかに行ってしまったのだと…。
まだ子供で稼ぐ手段も無いコニーには返すことはもちろん出来ずに毎日借金取りから身を隠す日々を過ごしていた。
そんな精神を削るような日々を子供が耐え切れずにコニーは自殺を決意する。
家にあった縄を使い森の中で首を吊って死のうと縄を設置し、飛んだ。
------------------------------------------------------------------------
次にコニーが目覚めたのは見知らぬ部屋のベッドだった。何があったのかわからなかった彼があたりを見回した時、
そこにいたのは自分の２倍も身長があるリルドラケンだった。
自分がそのリルドラケンに命を救われた事、彼が冒険者である事、ここは自分が暮らしていた土地からかなり離れている事を知ったコニーは
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