
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニクラス = シェーストレム Niclas = Sjostrom

人間

冒険者

4

420

剣の加護/運命変転

男 15

一定期間の記憶がない
育ての親に拾われた
大怪我をしたことがある

5

7

8

3 8 1

6 1 12 + 1 2

3 2 12 + 2 2

9 16 2

6 1 15 + 1 2

3 11 1

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

1

3

4

魔法誘導

魔法拡大/数

223

226

交易共通語

妖精語

○ ○

○

0

0

1 2 3 3

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

4

2

2フェンサー

ショートソード 1H 5 2 9 3 5

3 13 39 4 2 28

0/× 6 6 5 20

妖精魔法 3 5

幸運のお守り

サバイバルコート

能力増強の指輪

宝石飾り

知力の指輪

筋力の腕輪

ニクラスは、実子のいない商人シェーストレムが引き取って育てた幾人かの子供の一人である
ニクラスはシェーストレムに拾われるまでの記憶が無い。物心がついていないというほど幼くはなかったらしいが、ニクラス自身はこの家族
の一員になるまえの出来事に頓着したことはない。義父、義母、そして二人の兄は皆優しかったからだ
それでもニクラスは15になった日、家を出ることを選んだ
二人の兄は自分と比べて明らかに有能であり、義父の家業を継いでゆくのに自分の力は全く必要でないと感じたからだ
おそらく父や兄たちはニクラスが食うに困らないだけの仕事を手当てしてくれるだろう。だが、ニクラスの心の深いところにあった反骨心が
、家族に世話をされるだけの人生を拒んだ
自分は有能ではないどころか低能の部類だろう。明日の知れぬ冒険の世界で生き続けてゆくのは不可能に近い
それでも、愛する家族に誇りを持って向き合うために、ニクラスは自分の力で生きてゆくことを選んだ
おばけが嫌い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニクラス = シェーストレム Niclas = Sjostrom

消耗品

冒険者セット

スカウトツールx2

妖精使いの宝石＜風＞ランク3

妖精使いの宝石＜土＞ランク1

妖精使いの宝石＜水＞ランク2

食器セット

調理道具セット

テント

小型ハンマー

くさび

手鏡Sサイズ

アウェイクポーション

救命草x3

魔香草x2

3点魔晶石x2

5点魔晶石

知力の指輪

叡智の練符

2603
46 46
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