
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イルゼ・デューリング

人間

冒険者

8

1000

剣の加護/運命変転

女の子 17

恋をしたことがない。
魔物を倒したことがある。
破産したことがある。

7

10

10

3 10 + 2 2

2 4 13 2

12 4 26 + 2 4

7 3 20 3

4 1 15 2

4 3 17 2

ファイター

エンハンサー

8

3

タフネス

武器習熟/ソード

全力攻撃

頑強

かばう

2122

221

225

218

224

0

交易共通語

ドランティス

○ ○

○ ○

ビートルスキン

オウルビジョン

マッスルベアー

0 0

8 10 10 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

8

7

7ファイター

大刀

ショートソード
（性能はフランベルジュ２Ｈ）

2H

1H

23

5

10

10

10 13 38

10 13 5

冒険者セット

食器セット

保存食（一週間

着替えセット（一週間

頑丈なランタン

熊のバッチ

ヒーリングポーションx3
使い古されたショートソード

24410

3 13 39 8 7 74

0/× 0 11 10 17

耳飾り

マフラー

筋力の腕輪

ロングスカート

器用の腕輪

右耳に付けられた銀製のイヤリング。父の形見

薄手。首を隠す。

ロングのスカート

　冒険者の両親のもとで生まれたが、両親が破産し、借金の形に売られ違法な娼館に入れられた。しかし最初の客の冒険者の剣を奪って逃走
、両親が居るであろう村へやってくるが、両親が魔物に襲われ死んでおり、恨みをぶつける形で魔物を殺した。計らずしも復讐とかたき討ち
を同時に達成することとなった。
　その後、傭兵として魔物を討伐して生計を立てている。魔物知識に乏しく両手剣で叩き潰す戦法を用いる。両手剣を用いているのは子供の
ころに手に入れたロングソードとの比率を成長に合わせて大型化したため。
　最近手に入れた東洋の大刀を使用している。
　首に巻かれた薄手のマフラーは防寒具ではなく、自分で切って消した首の後ろある傷痕（奴隷の証の跡）を隠すため。
　やさぐれているが、自分の境遇を思い出すのでなんだかんだ優しい。
　口数が少なく、喋りたくないとマフラーを首の方にまで持ち上げる癖がある。ボディーランゲージをよくやる。
　幼い時にそういうことをされそうになったため、恋愛感情に関しては消し飛んでいる。
　ボディーランゲージが豊富。
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