
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マナカ

ドワーフ

神官

2

0

暗視、剣の加護/炎身

女 37

才能を絶賛されて育った
本から大きな影響を受けたことが有る
育ての親に拾われた

5

6

9

18 23 3

5 10 1

6 12 2

8 14 2

6 15 2

11 20 3

プリースト/フェトル

レンジャー

アルケミスト

2

1

1

魔法拡大/数 226 交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

300 300

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

冒険者セット

羽ペンインク羊皮紙

マテリアルカードB（緑）x5

小型ハンマー

着替えセット

洒落た仕事着

魔香草
救命草x2

共有財産行き

0

3 10 30 0 4 20

0/× 0 4 5 26

神聖魔法 2 4

聖印

アルケミーキット

フェトル聖印

「いらっしゃい。さあさあ今日のご注文は何かしら？　新しい農具の注文？　武器防具の新調？　それとも修理かしら？」
「ええ。今回はこっちからの依頼。ちょっと鉄が足りなくてね。―――だからちょっと、遺跡の魔動機から装甲剥いできてくれない？」

一般技能　アーマラー２　ウェポンスミス２　ブラックスミス５　テイラー１

ジェスター村に住む鍛冶師の少女。フェトル神官でもある。
親にして師であった先代の鍛冶師が亡くなった後に、鍛冶師となった。主に農具や日用品の製作を担当するが、武器防具の注文も受け付けて
いる。
腕力こそドワーフにしては控えめだが非常に手先が器用であり、修理や手入れなども全般的にこなせる。
また、人前に出る際は好んで洒落た服を着ているのが特徴。
鍛冶師としての注文は安物だろうと一品物だろうと引き受けるが、唯一のタブーとして「物を粗末に扱う（Not乱暴に扱う）」ことだけは許
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