
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

松野おそ松

アリス

レクイエム

ロマネスク 17

花園

10
88「ESP暴走」 

55「麦畑」 

｢五つ子｣

あなたはある研究所にてＥＳＰを獲得した……が暴走。人間の脳では処理しきれぬ情報が流れ込んでくる。 一瞬の全能感。吹き荒れる力、周囲を破壊し、人を殺し、同時に脳を破裂させて、あなた自身を殺した。 。

眩しい夕暮れ、黄金色の平原。豊かに実った麦畑。収穫を待つそれを前に、あなたは傍らにいた人と微笑みあった。 あの日の風景は、あなたの中で何よりも美しく、何者にも変えがたく、今も残っている

クローンなんかじゃない。同じ母の胎で育まれたという確信が、きみたちにはある。記憶ではなく、別のところで覚えている。 だけど、違和感が拭えない。数字の収まりもいいし、センターも作れるけれど、おかしいな。それをいったのは、だれだっけ？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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カラ松のサングラス
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自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

射撃攻撃＋爆発＋全体攻撃

射撃攻撃１＋爆発＋攻撃判定の出目+1

射撃攻撃１＋攻撃判定の出目+1

最大行動値+1

支援+2　射撃砲撃にのみ使用可能

対象の姉妹1人と対話判定を行う。

判定出目ｰ1　コストｰ1

射撃マニューバの判定+1

サイコロを振りなおす

肉弾攻撃+1

支援+1

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

同ターン内の次カウントで使うマニューバのコストｰ1

移動1

たからもの

たからもの
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